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Ainevaldkond TEHNOLOOGIA

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pohikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli Idpetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid séddstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimdttel ideest teostusent,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi,
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning toOprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja maht
Valdkonda kuulub neli dppeainet, mille taotletavate dpitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud nédalatunnid kooliastmeti jairgmised:

Oppeaine I kooliaste Il kooliaste  III kooliaste
Tooopetus 4,5
Tehnoloogiadpetus / kdsitoo, kodundus 5 5

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees klasside kaupa mésratakse kindlaks
kooli dppekavas. II ja III kooliastmes méératakse dppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et
oppekorralduses on Opilastele tagatud voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
pddevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka késitods ja kodunduses sodltumata sellest, mis
dpperithma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne ning lihtub
Opilaste huvidest ja eelistustest.

Oppeaine/klass | 1. [2. [3. [4. |5. 6. |7. |8 |9 |Kokku | PROK
To6dpetus 1,5 1,5(1,5 4,5 4,5
Kisitoo ja 1 {2 2 |2 (2 |1 [10 10
kodundus




Tehnoloogia ja 1 2 2 2 2 1 10 10
multimaterjalid

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmédrk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, holmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vodimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus. Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest
teostuseni, milles on oluline t66rd0mu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel,
disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesméirgile.
Tervikliku &ppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes
jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes Opib Opilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiiisima tehtud valikuid. Opilane 5pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on
koigi nelja Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille
saavutamist toetavad iihisprojektid, loovtddd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja
teised l0imingulised teemakésitlused.

1.4. Voimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks, iildpidevuste arengu toetamiseks ja
oppekava libivate teemade kisitlemiseks

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava tildosas
kirjeldatud iildpddevuste arengut, mida toetab oppeainete eesmargipdrane Idimimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
kisitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda véartushoiakuid ja -hinnanguid ning
vdimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Uldpddevuste kujundamise
ning lidbivate teemade késitlemise ja 16imingu korraldamise pdhimdtted maéadratakse kooli
oppekava tildosas ning rakendamist tdpsustatakse valdkonnakavas. Valdkonnaiilese 10imingu
ja Oppekava ldbivate teemade kdsitlemise ldhtekohaks on terviklik ja loomulik uurimine, milles
16imingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna Oppeained. Valdkonna dppeained
pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et dpilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu
mérkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.
Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning véljaspool kooli kogetu
mdtestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Loimingu kéigus kujundatakse
Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi on vdimalik
ainetileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 10iminguga teaduslik alus tehnoloogia
valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele. Valdkonnaiileseid
16imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada jarjepidevalt ning
siisteemselt kogu dppeaja jooksul.



Voimalusi lildpiAdevuste arengu toetamiseks:

Kultuuri- ja
vaartuspadevus

Loovust arendavad tegevused ning projektid dpetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja
nende tulemuse analiilisimine aitavad dpilastel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning vastutust alustatu
1opetada. Késitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu
Opetatakse véddrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt,
hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti
véairtustama tehnoloogiasaavutusi. Teab ja jalgib autoridigusest
kinnipidamist

Sotsiaalne ja
kodanikupidevus

Erinevad iihist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi
koostddd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida
inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse
analiiiisima oma kéitumist ning selle moju kaaslastele ja {ilesannete
lahendamisele. Analiilisima oma to0protsessi ja lopptulemust.

Enesemaiiratluspidevus

Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad dpilastes suutlikkust
mdista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad
neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase todelu kohta.
Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishdiretest Opetavad vadrtustama tervislikku eluviisi ning
loovad eeldused seda jargida.

Opipidevus

Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate
teadmistega ning kogetakse teistes Oppeainetes opitu vajalikkust
praktikas. To0 iseseisev korraldus alates teabe kogumisest,
materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning Idpetades t66 tegemise ja
tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust margata ning lahendada
probleeme, hinnata ja arendada oma vdimeid ning juhtida dppimist.

Suhtluspidevus

Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja
asjakohaselt vdljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral
teisi aitama ning koos tootamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate
ilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki
tekste.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus

Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused
nduavad arvutamis- ja mdotmisoskust, oskust kasutada loogikat ja
matemaatilisi siimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi,
milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid,
pdhjendada oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama
ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja
tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika
arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspéidevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid




valmistades lébitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest
valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma
ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, néiteks
pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni
suuremahuline toimiv ese ning organiseerida todprotsess klassis.

Digipadevus

Info otsimine, sirvimine ja infovajaduse méératlemine, info
sirvimine, otsimine. Eesmaérgile vastavate meetodite valimine. Leiab
erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks
erinevaid teabeotsingumeetodeid: mirk- sdnaotsing, jirjestamine,
filtreerimine, sildipilv. Lisab veebilehele kommentaari, osaleb
veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas arutelus, jargides
seejuures nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka valitud keskkonna
ndudeid.

Loob, vormindab, salvestab ja triikib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale (sh referaat, plakat, kuulutus, esitlus) jargides
etteantud kriteeriumeid. Kopeerib fotosid, videoid ja helisalvestisi
andmekandjale ja saadab neid e-kirja manusena.

Loetleb digitehnoloogia kasutamisega seotud positiivseid ja
negatiivseid mojusid keskkonnale. Kasutab digitehnoloogiat
energiasddstlikult.

1.4.1. Tehnoloogia valdkonna 10iming teiste ainevaldkondade ja libivate teemadega

Keel ja kirjandus

Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja asjakohaselt
nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades
areneb Opilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ning jargima
oigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades
saavad Opilased esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust.
Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike tddde (nt juhendid,
referaadid) korrektsele vormistamisele. Tooiilesannete ning
projektide jaoks vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab
voorkeelte omandamist.

Matemaatika

tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi mirgatakse kohe,
moistetakse, et analiiilis ning paremate lahenduste leidmine on
viltimatu.

Loodusained

selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on
tarvis tutvuda nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses,
kisitoos ja kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku mitme
keemilise ja fiilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained

tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab




tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt to6tades dpitakse teistega
arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma.
Opitakse mirkama ja hindama Eesti ja ka teiste rahvaste
kultuuritraditsioone.

Kunstiained

erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine
pakub dpilastele vdimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse
hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning markama toodete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.

Tehnoloogia

igaiiks on voimeline disainima, see on loov protsess. Pole olemas
tiiusliku kavandit. Opilane leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele
ja probleemidele.

Kehaline kasvatus ja
liikumine

praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kditumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapohimotteid ning véaédrtustama
tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

Valikaine:
Informaatika

oskab kasutab digitehnoloogiat; otsida informatsiooni; vaadata
oppevideoid ja toojuhendeid; koostada esitlust

Labiv teema:

Elukestev 0pe ja karjairi

kujundamine

tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel
oma ideede rakendamiseks sobivate voimaluste valimine, t60
kavandamine ning iiksi ja iheskoos to6tamine aitavad arendada
ning analiilisida oma t66voimeid. Nii monelgi noorel kujunevad
vélja edasised elukutsemdtted- ja soovid.

Libiv teema:
Keskkond ja
jatkusuutlik areng

oluline on eset/toodet valmistades kasutada sdéstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pooratakse
keskkonnasadstlike tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja
ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada Opilaste teadmisi
jatkusaastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Lébiv teema:
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete dppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t6o
korraldamise oskus on {iks valdkonna dppeainete pdhilisi eesmaérke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidud iilesanded ja
projektid, mis annavad Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovida.

Labiv teema:
Kultuuriline identiteet

tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab nédha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises globaalses maailmas.
Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel ning moeldakse omaalgatuslike 1&henemisi toodetele.

Libiv teema:
Teabekeskkond ja
meediakasutus

oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvidirsust. Interneti kasutamine voimaldab
kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride ja
disainerite loominguga terves maailmas.




Libiv teema: kasutatakse uudseid materjale ja tootlusviise. Opitakse tddtama
Tehnoloogia ja arvuti abil juhitavate automaatsete seadmetega (laserldikepink; 3D-
innovatsioon printer) T66de kavandamine ja esitlemine arvutiprogrammide

Opilastel tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tinkercad, Inkscape jt Modelleerimisprogrammidega todtamine aita

Libiv teema: erinevate toolitkide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning
Tervis ja ohutus arvestada ohutusndudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas
Oopperuumide (Oppetddkoja) sisekorra eeskirju ja ohutustehnikat.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning
nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese
tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede
omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kaitumisele.

Libiv teema: tehnoloogiaainetes kujuneb vairtustav suhtumine todsse ning to6
Viirtused ja kolblus tegijasse. Rilhmas to6tamine annab véértuslikke kogemusi
liksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning
voimalike konfliktide lahendamisel. To6tamisel teostatakse teatud
tooviise iiheskoos.

1.5. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise péhimdtted

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpddevustest, kooli viirtustest, kooliastme 1dpuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja
16imingu rakendamise pdhimétetest. Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli
dppekavas. Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt motestama oma
tookultuuri ja t60 protsessi, alustatut 1dpule viima, probleeme mérkama ja piistitama ning neile
lahendusi leidma,;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldabiarutamisele ning refleksioonile;

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning liheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66
kaudu, siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tihenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppeiilesandeid, kus vastavalt
opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
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oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1&henemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niitidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vdimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi iithiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut6dde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses {ihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi,
dppematerjale ja -vahendeid.

Opperiihmadesse jaotumise korraldus

Opilased jaotatakse gruppidesse poolitades klassid tipselt pooleks, et mdlemas grupis oleks
tiidrukuid ja poisse.

1.6. Hindamise pohimaotted
Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab

ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle moistmiseks. Hindamise kdigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks. Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka tildpddevuste
arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometdode puhul
hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase
seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet.
Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tdihelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse
iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal. Opitulemusi hinnates
kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kédigus selgitatakse
vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased véadrarusaamad ja spetsiifilised
opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja Opetamist. Kujundava hindamise kaudu saab
Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Spitulemuste saavutamise taseme ning tugevate
kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad Oppe ajal valminud
erinevate téoetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Kokkuvdtvalt hinnatakse dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et



kontrollida nii dppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sidtestatud
Opitulemuste saavutatust. Kokkuvotval hindamisel 1dhtutakse todprotsessist kui tervikust ja
taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust
erinev kaal.

1~.6.1. Hindamine kisitoo ja kodundus

Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasuta-
takse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ning
seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima. Teises ja kolmandas kooliastmes
on mitteeristav hindamine, kasutatakse Opilasele tagasiside andmiseks arvestuslikku hinnet
(A+; A; MA).

A+ (arvestatud kiitusega): 90-100%

A (arvestatud): 50-89%
MA (mitte arvestatud): alla 49%

Opilasi hinnatakse poolaasta 15puks, kui toimub gruppide vahetus. Oppeaasta 15puks saab dpi-
lane hinde nii Késitdos/kodunduses kui ka Tehnoloogia/multimaterjalide aines olenemata sel-
lest, mis soost dpilane on.
Arvestatud +
Opilase dpitulemused on saavutatud vihemalt 90%
Opilane:

e tOOtab tunnis aktiivselt kaasa;

e tdidab Opetajapoolseid juhiseid;

e osaleb aktiivselt aruteludes ja oskab anda tagasisidet kaaslaste ja enda todle;

e soOnastab oma ideid ning otsib lahendust nende teostamiseks;

e ldheneb teemale loovalt ja isikupéraselt;

e vajalikud todvahendid on tunnis kaasas;

e t00 on esitatud etteantud ajaks;

e jdrgib t60- ja ohutusvotteid.

Arvestatud
Opilase dpitulemused on saavutatud 50 — 89%
Opilane:
e tOOtab tunnis aktiivselt kaasa;
e tdidab Opetajapoolseid juhiseid;
e osaleb aktiivselt aruteludes ja oskab anda tagasisidet kaaslaste ja enda todle;
e soOnastab oma ideid ning otsib lahendust nende teostamiseks;
e ldheneb teemale loovalt ja isikupéraselt;
e vajalikud todvahendid on tunnis kaasas;
e t00 on esitatud etteantud ajaks;
e jdrgib t60- ja ohutusvotteid.

Mittearvestatud
Opilase dpitulemused ei ole saavutatud ja jédvad alla 49%



Opilane:

ei tegele tunnitdoga;

ei osale t00 protsessis;

toovahendid puuduvad,

on passiivne ja ei tdida dpetajapoolseid juhiseid,
t00 ei ole tdhtajaks esitatud voi ei vasta nouetele.

1.7. Oppekeskkonna kujundamise pdhimétted

Ennastjuhtiva Oppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to66dhkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu véirtustamine, Oppides iseseisvalt ja rilhmas. Taotletavate Opitulemuste
saavutamist toetab niilidisaegne oppekeskkond:

1) aja- ja nouetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli Oppekavas sdtestatud materjalide
tootlemiseks, sh oOppekddk kodunduses ja dppetddkojad kisitdds ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate
materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Sppida kasi- ja masintodd ning omandada
traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, véértusi ning
vastutustundlikku té6hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka Opetajale, samuti ruumid
Opetajatodks, praktiliste t66de ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks
hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna kujundamiseks vajaliku Opperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust
saavutada valdkonnapédevus.

2. Ainekavad

2.1. Tooopetus, kisitoo, kodundus ja tehnoloogiadpetus

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripirandit, eri inimriihmade kultuuripdrandit
ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna Oppeained loovad Opilastele
eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase
eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid
visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega
eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud
teadmisi ja oskusi igapievaelus. Ope siivendab dpilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kiitega
loomise oskust, tugevdab eeldusi tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut
tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning
ettevotlikku kodanikku, kes véddrtustab traditsioonilisi kdsitodoskusi ja toidukultuuri ning
moistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.



Tooopetus. Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste
fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning
kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja
loomiseks. Tootilesandeid tédites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamodt,
ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda timbritsevasse sddstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega tootama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi vddrtustama ning hindama enda ja teiste t66d,
mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna
tooopetuse tundide pdohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet. T660petuses kasitletakse kdsitoo, kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jitkamiseks II ja III
kooliastmes.

Kaisitoo. Késitoo on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késit6o tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi {ilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiiigus dpitakse analiiiisima eseme
disainiprotsessi, médrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
tooroomu. Ténapédevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval véértustatakse
kidsit6o rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.

I kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kdsitod pohilistest todvotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut késitodga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kidsitdo ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitoostuse tahtsuse iile ajaloos ning tinapéeval.

Kodundus. Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja
igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.
Koostd0 ja kriitilise motlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes
tegevustes, mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
vadrtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste
rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

II kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovaotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
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mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

III kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analiilisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis
astuma samme enda heaolu ja jétkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad
arendada slisteemset motlemist ja planeerimisoskust.

To0- ja tehnoloogiadpetus. To6- ja tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus dpilased saavad ennast
viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh
digitaalsetega.

I kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel Opitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega tddtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui
ka niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste siisteemide toimimispShimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
voivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke
oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.

2.1.2. Kooliastmete 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I KOOLIASTE 3. klassi lopetaja
Eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi
omadusi; kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke tddvahendeid,

saastlikult;
aru suulistest voi kirjalikest juhistest; tootab iseseisvalt dpetaja
juhendamisel; arvestab iihiselt tootades kaaslasi; mérkab esemetel

rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t66s; toob néiteid tervisliku
toiduvaliku kohta; hoiab oma t66koha ja tdovahendid korras;

teiste toodes.

kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid; kasutab materjale

toob Oppega seonduva kohta nditeid teistest ainetest voi igapdevaelust; saab

toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta; viib alustatud t66 1dpule ja
radgib oma to6st ning tulemusest; mérkab ning nimetab positiivset oma ja

I KOOLIASTE | 6. klassi lopetaja
Tunneb erinevaid to6ks sobilikke materjale ja nende omadusi. Tunneb ja
oskab eristada looduslike tekstiilmaterjale. Valib ja kasutab

eesmargipéraselt todvahendeid, todtlusviise ning materjale. Oskab
heegeldada ja kududa pdhisilmuseid, tikkida tiherealisi pisteid; niidistada
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omblusmasinat ja dmblusmasinaga dmmelda. Kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel. Kavandab
omandatud t6dvdtete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit. To6tab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.
Kasutab materjale ja toiduaineid sédéstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

Rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
Teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb
Eesti rahvuslikku késitood ja rahvustoite. Rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

Opilasel tekib arusaam tehnoloogia ulatusest. Opib tundma materjale ja
dpib neid kisitlema. Opilased tunnevad puitu, nende omadusi ja
tootlemisviise.

Kasutab 0igesti ja ohutult t66ks vajalikke todvahendeid ja masinaid.
Tootab iseseisvalt ja riihmas, oskab kasutada to6juhendit. Hoiab oma
tookoha ja toovahendid korras.

III KOOLIASTE

Pohikoolilopetaja

Teab jadtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.
Taaskasutab materjale, on sédstlik. Hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi. Peab lugu Eesti ja teiste rahvaste kultuuri-, kisit66- ja
toitumistavadest. Kavandab ja teostab omandiolisi tekstiiliesemeid. Leiab
sobilikud toovahendid ja materjale oma ideede teostamiseks. Leiab
iilesannete tdaitmiseks loovaid lahendusi, kasutab teadlikult teistes ainetes
opitut; Teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid
ning rakendab neid toitu valmistades. Peab lugu tervislikust toitumisest.
Esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult.

Opilased arendavad tehnoloogiliste toodete ja siisteemide kasutamise ja
hooldamise oskusi. Teadvustab ja jalgib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid,
oskab tookojas ja oppeklassis kdituda. Kasutab mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima to6tlusviisi. Valmistab omanéolisi tooteid.
Tunneb ja kasutab masinaid ja mehhanisme. Opilane leiab iseseisvalt
lahendeid tilesannetele ja

Probleemidele.

Tootab iseseisvalt ja rithmas, oskab kasutada todjuhendit. Kasutab t66d
kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega.
Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega. Hoiab
oma tookoha ja toovahendid korras.

2.1.3. Opitulemused
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I kooliaste

TOOOPETUS
1.Kklass
Opitulemused

1. klass opilane:

1) Nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab nende pdhiomadusi ja kasutusalasid,
2) kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke etteantud todvahendeid ja
mdistab ohutuse vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
4) jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale sddstlikult;

5) mirkab Opetaja abiga Oppega seonduvat igapdevaelust;

6) jélgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

7) tootab Opetaja juhendamisel

jéljendades esitatud t66votteid;

8) saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest;

9) mérkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma to6koha ja todvahendid Opetaja juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;

13) dpetaja abiga viib oma t66 10pule;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma tods.

Oppesisu

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus ja tinapieval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine. Lihtsate esemete kavandamine ja esitlemine. Looduslikud ning tehismaterjalid
(paber, kartong, papp, tekstiil, plast). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja
kasutamine. Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks. Tootamine suulise juhendamise jdrgi. Tutvumine kirjaliku
toojuhendiga, sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja
iseseisvatele katsetustele.

Tookoha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele. Rithmat6o iilesannete
tditmine, Uhiselt ideede vdljamotlemine, iiksteise arvamustega arvestamine ja kaaslaste
abistamine. Lihtsamad materjalide to6tlemise viisid, sh mdotmine, mérkimine, rebimine,
voltimine, 1dikamine, detailide ithendamine, liimimine, punumine, kaunistamine, vdrvimine,
viimistlemine. Sagedasemate toovahendite (kddrid) dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine. Arutelu hubase kodu kui perele olulise véértuse iile. Ruumide
korrastamine ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

2. klass
Opitulemused
2. klassi opilane:
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1) Nimetab timbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

2) Valib dpetaja suunamisel digeid todvahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

5) toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta niiteid teistest Oppeainetest voi igapaevaelust;
6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) to6tab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab iihiselt to6tades kaaslasi;

9) kasutab dpetaja abiga rahvuslikke elemente oma t60s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku iile;

11) mdistab todkoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma t66koha ja
toovahendid Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis t6oga;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine. Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Ideede otsimine ja
valimine. Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Tutvumine
kirjaliku t66juhendiga, sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes dpitud oskustele ja
iseseisvatele katsetustele. Materjalide lihtsamad td6tlemise viisid (mddtmine, mérkimine,
rebimine, voltimine, 1dikamine, detailide ithendamine, liimimine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). Sagedasemad to6vahendid, nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, toovahendite hooldamine. To6tlemisvdtte valik soltuvalt ideest ja materjalist.
Joukohaste esemete valmistamine. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine.
Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas kditumine.

3. klass
Opitulemused

3. klassi opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;
2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta niiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;
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6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) to6tab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) mérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;
10) toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma to6koha ja todvahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 1dpule ja radgib oma todst ning tulemusest;
14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapdeval. Rahvuslikud mustrid
ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede
visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks. To6tamine suulise juhendamise jirgi. Tutvumine kirjaliku té6juhendiga,
sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele
katsetustele. T60koha korras hoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele. Riihmat6os
iilesannete tditmine, tihiselt ideede genereerimine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste
abistamine. T60 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine. Materjalide
lihtsamad toG6tlemise viisid (mootmine, markimine, rebimine, voltimine, 1dikamine, vestmine,
heegeldamine, detailide ithendamine, dmblemine, liimimine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). To0tlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste
esemete valmistamine. Arutelu hubase kodu kui perele olulise vdirtuse iile. Ruumide
korrastamine ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik
toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kditumine. Séddstlik tarbimine. Jd4tmete sortimine.

I1 kooliaste
KASITOO JA KODUNDUS, TEHNOLOOGIAOPETUS

4. klass
Opitulemused

4. Kklassi opilane:

1) kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

2) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete totlemisel;
3) planeerib dpetaja juhendamisel oma toOprotsessi;

4) kavandab omandatud t60vdtete baasil joukohaseid esemeid

5) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;

6) kasutab materjale ja toiduaineid sdistlikult;
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7) rakendab teistes ainetes Opitut;

8) teab rahvuslikke kujunduselemente;

9) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma té6koha ning
toovahendid;

Oppesisu
KASITOO

Tikkimine. Mirgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis. Todvahendid ja sobivad materjalid
tikkimiseks. Viikese eseme kavandamine ja tikkimine (nditeks: nimesilt; votmehoidja;
jarjehoidja; helkur). Oma nime saamisloo uurimine ja jutustamine. Kanga mdodtmine ja
16ikamine. Mustri kandmine riidele. Erinevad iiherealised pisted. Haakndela kinnitamine.
Tikandi viimistlemine. Keerutatud paela valmistamine. Kisitsi dmblemine. Eneseanaliiiis
tehtud toole.

Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Algsilmus, heegelahela heegeldamine.
Kassikanga kudumise ming, mingud Eesti rahvakunstis. Kinnissilmuste heegeldamine.
Viikese eseme heegeldamine (nditeks juhtmehoidja; votmehoidja; mianguasi; kdevoru). Noobi
omblemine. T66 viimistlemine ja hooldamine. Eneseanaliiiis tehtud to6le.

KODUNDUS

To6 korraldamine koogis, ohutusnduded. Isikliku hiigieeni nduded koogis tootades. Noude
pesemine kisitsi ja masinaga, kodgi korrashoid. Too6jaotus rithmas. Toode jirjekord toitu
valmistades. Erinevad voileivad. Lihtsamate maiustuste valmistamine. Vdileibade
valmistamine. Uhiste todde analiiiisimine ja hindamine. Oma toitumise analiiiisimine.

TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia olemus. Saematerjali liigid, nende valmistamise tehnoloogia ja kasutusala.
Kisitooriistad ja tarvikud puidu tootlemiseks. Puidu todtlemise tehnoloogia. Toodete
valmistamine dekoratiivmaterjalidest kasitsi tootlemise tehnoloogiate abil. Pérnu ja maakonna
traditsioonilised kunsti- ja kdsitooliigid ning rahvuslik kisit6o.

Opilased tunnevad puitu ja nende omadusi. Opilane valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid
ja minguasju (nditeks: koer-pliiatsihoidja, tdring, vdinuga, jalutuskepp, niidikunst naelte ja
niidiga).

5. Kklass

Opitulemused

5. klassi opilane:

1) tunneb erinevaid t6oks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt;
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4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi riihma terviklikku tédprotsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sééstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) mdistab rithmas todtamise voi t06 jaotamise olulisust {ihise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiilisib ja pohjendab tdoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult;

14) jéargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tédkoha ning
toovahendid;

Oppesisu
KASITOO

Materjaliopetus. Kangakudumise pohimote, ajalugu. Kangasteljed. Kanga liigid: telgedel
kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Looduslikud materjalid. Erinevate materjalide
taaskasutus. Materjali 1dikamine taaskasutustooks. Uhistdona triibukanga kavandamine. Eesti
rahvariided, triibuseelikud. Kangastelgedel kudumine. Praktiline to6tuba, iihist66 valmistamine
(nditeks: padja kudumine vdi heegeldamine; vidikese vaiba kudumine voi heegeldamine).
Uhistdo analiiiis.

Omblemine. Omblusmasina osad. Omblusmasina niidistamine. Omblusharjutused. Kanga
modtmine ja Idikamine. Lihtdmblus, dmblusvaru. Oma t66 kavandamine. Lihtsama eseme
omblemine (nditeks nodelapadi; prillitoos; kott). Késitsi dmblemine. Palistamine (nditeks
salvritik; laualinik). Toode viimistlemine ja hooldamine. Eneseanaliilis tehtud todle.
Heegeldamine. Algsilmus. Heegelahel. Kinnissilmus. (nditeks: mobiilikott; pinal; prillitoos).
Kinnissilmuse kolm vdimalust. Uue rea alustamine. Silmuste kasvatamine ja kahandamine.
Sammaste heegeldamine. Heegeldamise tingmérgid. Lihtsama mustriskeemi lugemine.
Heegeltd6 ithendamine, viimistlemine. Eneseanaliiiis tehtud todle.

KODUNDUS

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid. Toiduaineriihmade
iildiseloomustus: piim ja piimasaadused, aedvili, munad. Toiduainete sdilitamine. Margistus
pakenditel. Erinevad salatid. Kartulite ja munade keetmine. Toiduainete koorimine, 1dikamine,
hakkimine. Salatikastmed. Toidud munast ja piimast. Piparkookide voi kiipsiste valmistamine,
kiipsetamine, glasuurimine. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad.
Lauakaunistused. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks. Salvritikute voltimine.
Nimesildi valmistamine. Lauakombed. Arutelu Opilastega nende igapdevane toitumine,
eneseanaliiiis.
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TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja iihiskond. Saematerjali liigid, nende
valmistamise tehnoloogia ja kasutusala. Kéasitooriistad ja tarvikud puidu to6tlemiseks. Puidu
tootlemise tehnoloogiad. Puidu ja puitmaterjalide tootlemisega seotud elukutsed. Kisitooriistad
ja tarvikud. Toodete valmistamine dekoratiivmaterjalidest kdsitsi to6tlemise tehnoloogiate abil.
Eesti, Pdrnu ja maakonna traditsioonilised kunsti- ja késitooliigid ning rahvuslik kasitoo.
Opilasel tekib arusaam tehnoloogia ulatusest. Opib tundma materjale ja dpib seda

kisitlema. Opilased tunnevad puitu, nende omadusi ja tdotlemisviise. Valmistab
mitmesuguseid lihtsaid tooteid, minguasju (nditeks: koer, 16ikelaud, vdinuga, pannilabidas,
Opilaste oma valitud t66d).

Multimateriaalsed to6d:

Erinevate masinatega tutvumine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga (nditeks:
votmehoidja; kiilmkapi magnetid)

6. klass
Opitulemused

6. klassi opilane:

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vdértustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku todprotsessi;

6) kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid tiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sééstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kidsit6od ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rithmas to6tamise voi t00 jaotamise olulisust tihise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vai rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jéargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

Oppesisu
KASITOO
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Materjaliopetus. Toovahendid ja sobivad materjalid silmuskudumiseks. Erinevad 16ngade
niidised. Erinevad kootud esemed. Kudumise ajalugu. Kudumine Eesti rahvakunstis. Oppekiik
1dngapoodi vdi tutvumine erinevate kudumismaterjalidega. Margistus 1ongavodl. Kudumi
harutamine, 16nga pesemine ja kerimine.

Silmuskudumine. Algsilmus, silmuste loomine. Parempidiste silmuste kudumine. Viikese
kootud eseme kavandamine ja valmistamine. Silmuste kasvatamine ja kahandamine.
Adresilmused. Pahempidiste silmuste kudumine. Tingmirgid. Lihtsa koekirja lugemine ja
sellest arusaamine. Kudumi 1opetamine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine. (nditeks oapall;
pajalapid, kitised; vidike manguasi). Eneseanaliiiis tehtud todle, kaaslastele tagasiside andmine.
Erinevate voimaluste leidmine kudumiseks, inspiratsioon (néiteks: dpetaja ndidised; pinterest;
erinevad blogid; YouTube).

Viltimine. T66vahendid ja materjalid viltimiseks. Erinevad néidised ja vdimalused viltimiseks.
Viltimise tehnoloogiad. Mérgviltimine. Noelviltimine. Viikese vilditud eseme valmistamine
(néiteks: votmehoidja; Jouluehe; ménguasi). Eneseanaliiiis.

KODUNDUS

Tervislik toitumine. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud meniili koostamine. Toidu ohutus. Retsept,
modtihikud. Toovahendid koogis. Toiduainete eeltodtlemine, kiilm- ja kuumtdotlemine. Toidu
maitsestamine. Pudrud ja teised teraviljatoidud. Pudru valmistamine. Pastatooted. Pastatoodete
valmistamine. Toorsalatid. Kiilmad kastmed. Lihtsad magustoidud.

Isikliku hiigieeni nduded koogis tootades. Noude pesemine késitsi ja masinaga, koogi
korrashoid. TGjaotus rithmas, tihistoé kavandamine. Lauakombed ning lauakatmine, sobivate
ndude valimine toidu serveerimiseks. Eesti toidud. Meie kodused toidud. Uhise t&6
analiitisimine ja hindamine.

TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja iihiskond. Saematerjali liigid, nende
valmistamise tehnoloogiad ja kasutusala. Késitooriistad ja tarvikud puidu toéotlemiseks. Puidu
tootlemise tehnoloogiad. Puidu ja puitmaterjalide tootlemisega seotud elukutsed. Kisitooriistad
jatarvikud. Toodete valmistamine dekoratiivmaterjalidest kasitsi todtlemise tehnoloogiate abil.
Eesti, Pdrnu ja maakonna traditsioonilised kunsti- ja k&sitooliigid ning rahvuslik kisitoo.
Opilased tunnevad puitu, nende omadusi ja td6tlemisviise. Opilane valmistab mitmesuguseid
lihtsaid tooteid, mdnguasju (niiteks: laev, puuviljakorv, kandik, grilltangid)
Multimateriaalsed tood:

Erinevate masinate kasutamine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga mudeleid ja
detaile.

III kooliaste

19



Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

7. klass
Opitulemused

7. Kklassi opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

5) jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

6) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

7) teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi {iksi ja/vdi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

9) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késitd6- ja toitumistavasid;

10) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

11) esitleb, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

12) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

13) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu

KASITOO

Materjaliopetus. Leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale. Erinevad looduslikust ja
tehiskiust materjalid. Liimiriie. Kanga koostise méiiaramine. Oppekiik taaskasutusniitusele
ja/vdi taaskasutus teemaline Oppefilm ja /vdi meistriklassi kiilastamine. Tédleht. Opetaja
ndidised.

Omblemine. Idee ja kavandi tihtsus eset valmistades. Kavandamise erinevad v&imalused.
Kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid kisitodesemeid. Rahvuslike detailide
kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades. Tootamine to6juhendi jirgi. Lapitod
toovahendid ja tehnoloogiad. Lapitods viikese eseme Omblemine (nditeks: pajalapid;
kisitookott; padjakate vm) Omblusmasina niiditamine. Erinevad to6vahendid dmblemisel.
Tépsuse vajalikkus dmblustods. Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga. Kanga #dristamine.
Palistused. Paelte kinnitamine kangale. Viikese eseme Omblemine (néditeks: poekott; pinal;
kasitookott; padi). Todde viimistlemine. Triikimine. Erinevad abivahendid triikimiseks.
Hooldus tingmaérgid. Eneseanaliiiis tehtud toddele.
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Tikkimine. Erinevad iihe- ja kaherealised pisted. Longaotste peitmine. Mustri kandmine
kangale Kangamakerite kasutamine.
Kangatriikk. Pakutriiki tehnoloogia. Tekstiilivarvid.

KODUNDUS

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine, pesu pesemine késitsi ja masinaga
hooldustingmérgid. Puhastus- ja korrastustodd (nditeks Oppekoodgi suurpuhastus; akende
pesemine; asjade sorteerimine). Erinevate asjade sorteerimine. Kaasaegsed ja innovaatilised
toovahendid koogis. Toidu ohutus ja sdilitamine. Toiduainete kuumtodtlemine. Erinevad supid.
Magustoidud. Liha ja lihatooted. Kala ja kalatooted. Magusa ja soolase supi valmistamine.
Hakklihast toitude valmistamine. Erinevate vormiroogade valmistamine. Priigi sorteerimine
(nditeks: video; mang; to6leht; ndidised) Eneseanaliilis kodunduse tundidele.

TEHNOLOOGIA

Tooriistad, toovahendid ja masinad. Metallid ja sulamid, metallide ja sulamite pohilised
tehnoloogilised omadused. Metalli to6tlemise pohimeetodid. Metallide ja sulamite omaduste
muutmise pohimeetodid. Metalli to6tlemisega seotud elukutsed. Toodete valmistamine
dekoratiivmaterjalidest ~ kdsitsi tootlemise tehnoloogiate abil. Toote valmistamine
masintdotlemise tehnoloogiate abil konstruktsioonimaterjalidest. Elektrilised todriistad ja
tarvikud puidu, metallide ja sulamite tootlemiseks. Tootlemistehnoloogiate tddriistad ja
tarvikud. Materjalide mehaanilise to6tlemise tehnoloogilised pohitoimingud. Elektroonika ja
elektripaigaldus.

Opilane joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi. Loeb
skeeme Planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb selle (voimaluse korral arvutiga).
Opilane leiab teavet materjalide, nende omaduste kohta. Kasutab mitmesuguseid toovahendeid,
valib sobivaima t66tlusviisi. Valmistab omanéolisi tooteid. Tunneb ja

kasutab masinaid ja mehhanisme.

Multimateriaalsed to6d:

Erinevate masinatega tutvumine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga (nditeks:
votmehoidja voi kiilmkapi magnetid)

8. klass

Opitulemused

8. klassi opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri t66tlusviiside jaoks;
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4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

5) jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

6) planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku toSprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

7) teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi {iksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

9) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késitd6- ja toitumistavasid;

10) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

11) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripirasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

12) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu

KASITOO

Rahvakunst. Stimbolid ja méargid rahvakunstis. Kudumine, heegeldamine ja tikkimine Eesti
rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline ornament tdnapédevase rdivastuse ja esemelise
keskkonna kujundamisel. Tekstiileseme kavandamine ja disainimine, saades inspiratsiooni
rahvakunstist. Opilaste tagasiside kavanditele, arutelu.

Tikkimine. Mustri kandmine kangale, erinevad voimalused. Erinevad iihe- ja kaherealised
pisted. Tikkimisronga kasutamine. Tikkimist60 viimistlemine (nditeks: marmikukaaned;
olakott; padjakate).

Materjaliopetus. Longade vdrvimine, neotud ldngade véirvimise tehnoloogia. Batika tehnika
tutvustus.

Punumine. V66d ja paelad Eesti rahvakunstis. Siidametega paela vdi mdne muu paela
punumine.

Omblemine. Tipsus dmblemisel. Loike jirgi dmblemine, dmblusvaru, nurkade viimistlemine.
Kisitsi dmblemine. Omblustéo viimistlemine (niiteks: marmikukaaned; dlakott; padjakate).
Heegeldamine. Tuniisitehnika tutvustus, ajalugu. Tuniisitehnika rahvakunstis. T66proov
(néiteks: juhtmehoidja; ndelapadi) Eneseanaliiiis tehtud todle. Erinevad késitookojad, erinevad
ametid (nditeks Maarja-Magdaleena gildi kiilastus). Tootoas osalemine (nditeks: nahatdo;
vaselised; kiilinla valmistamine) voi késitoomeistri kutsumine tundi.

KODUNDUS

Erinevad rahvuskoogid. Toitude péritolumaa. Eesti rahvustoidud. Retseptide otsimine
internetist. Erinevate kokandussaadete tutvustus. Kiipsetamine. Taignakomponendid, erinevad
taignad. Erinevad kergitusained. Kookide ja pirukate kiipsetamine. Rahvustoitude
valmistamine (nditeks: pitsa; susi; pasta). Eneseanaliiiis kodunduse tundidele. Oma toitumise
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jilgimine (nditeks: nutridata programm; kehamassiindeks). Priigi  sorteerimine.
Tarbimisharjumused.

TEHNOLOOGIA

Tooriistad, toovahendid ja masinad. Metallid ja sulamid, metallide ja sulamite podhilised
tehnoloogilised omadused. Metalli to6tlemise pdhimeetodid. Metallide ja sulamite omaduste
muutmise pohimeetodid. Metalli to6tlemisega seotud elukutsed. Toodete valmistamine
dekoratiivmaterjalidest  kdsitsi tootlemise tehnoloogiate abil. Toote valmistamine
masintdotlemistehnoloogiate abil konstruktsioonimaterjalidest. Elektrilised tooriistad ja
tarvikud puidu, metallide ja sulamite tootlemiseks. Tootlemistehnoloogiate tddriistad ja
tarvikud. Materjalide mehaanilise to6tlemise tehnoloogilised pdhitoimingud. Elektroonika ja
elektripaigaldus.

Opilane leiab teavet materjalide, nende omaduste kohta. Kasutab mitmesuguseid tdévahendeid,
valib sobivaima todtlusviisi. Valmistab omaniolisi tooteid. Tunneb ja kasutab masinaid ja
mehhanisme.

Multimateriaalsed tood:

Erinevate masinate kasuamine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga erinevaid
detaile voi mudeleid.

9. klass
Opitulemused

9. klassi opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt

3) valib ja kombineerib materjale eri toStlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete sddstliku kasutamise moju majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tdoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

11) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

12) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu

KASITOO v6i TEHNOLOOGIA
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Lopuprojekt ,,Ideest teostuseni”

Opilane valib oma oskustest ja huvist lihtuvalt 1dpuprojekti tehnika ja teema. Uurib
teemakohast teabekirjandust ja allikaid. Kavandab t60, leiab vajalikud materjalid ja
toovahendid (kas koolist vdi kodust). Seab endale eesmirgid, jélgib koostods Opetajaga
eesmarkidest kinnipidamist. Valmistab eseme saades konsultatsioone dpetajalt ja tagasisidet
kaasoOpilastelt. Esitab t66d vahehindamisteks, planeerib ja monitoorib oma t66d, tehes vajalikke
korrektuure. Planeerib ja arvutab t66le kulunud aega. Arvutab tootele hinna Idhtuvalt kulutatud
materjalist ja ajast. Vaartustab késitood, mdistab kisitéotoodete hinna kujunemist. Esitleb oma
tood Opetajale ja klassikaaslastele. Valmistab ette {ihistoona niituse valminud esemetest
(nditeks: uus toode vanast triiksédrgist; suurem Omblusprojekt; heegeldatud voi kootud ese;
puutdd voi elektroonika projekt jne.)

Multimateriaalsed to6d:

Erinevad masinad (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga erinevaid
mudeleid voi detaile.

Grupid késitoo/kodunduse ja tehnoloogia aineks moodustatakse 9. klassis:

Ideepohine gruppideks jagamine.
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