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MATEMAATIKA

o ) Nidalatunde Kklassiti

ppeaine 1K | 2K |3k |4kl |5K | 6Kkl | 7K | 8kl | 9.kl | Kokku
Matemaatika 5 5 5 5 5 5 4 5 5 44

1. Oppeaine kirjeldus ja eesmirk

Matemaatikadopetuse  eesmirk  pohikoolis on  kujundada  Opilastes  eakohane
matemaatikapiddevus, mis tdhendab matemaatika maistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist.

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapddevuse kujundamine. Oppeprotsessi
kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad
voimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jéreldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

PShikooli lihtsustatud riikliku Oppekava matemaatika ainekava on iiles ehitatud
kontsentrilisuse printsiibil, mis tihendab, et {iks teema kasvab vilja teisest voi tdiendab seda,
tuginedes aine enese sisemisele loogikale. Sellise aineesituse juures kisitletakse sama
teemat mitmes erinevas kontsentris ja erinevates klassides. Iga uue kasitluse korral lisandub
juba teadaolevale midagi uut, mis aitab luua OJpilastel terviklikku ja siisteemset pilti
matemaatika kui aine olulisematest mdistetest ja seotusest teiste dppeainete ja rakendustega
igapdevaelus. Matemaatika dpetamisel lihtsustatud oppe tasemel Opilastele on kdige olulisem
keskenduda nendele matemaatikalastele teadmistele, mis dpetavad lapsi tunnetama tegelikkust
ning loovad iseseisva toimetuleku oskused. Koolist saadud kogemused peavad viima Opilasteni
arusaama, et omandatud teadmisi ja oskusi ldheb neil vaja igapdevases elus praktiliste
iilesannete lahendamisel.

1.1.  Opetuse eesmiirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rddmu matemaatikaga
tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks t00ks ja koostodks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) Opib timbritseva maailma esemeid ja nihtusi struktureerima (jérjestama, vordlema,
rithmitama, loendama, mdotma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab dpetaja juhendamisel voi
iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

5) tunneb Opitud matemaatilisi moisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning
lahendab joukohaseid probleemsituatsioone teistes dppeainetes ja igapdevaelus.



2. Uldpidevuste kujundamine matemaatika dppes

Matemaatikadpetus loob vdimaluse erinevate iildpadevuste kujundamiseks. Oppeprotsessis on
selleks kdige parem kasutada igapédevaelu olukordi ja suunata Opilasi probleemiilesandeid
lahendama. Erinevad piddevused on vajalikud elus toimetulemiseks ja erinevate probleemide
lahendamisel.

Kultuuri- ja vairtuspidevus

Matemaatikaga tegelemine arendab erinevaid véartusi: visadus, jarjekindlus, tdpsus ja ausus.
Matemaatikas Opetame oma tegevusi ja valikuid pdhjendama. Uhele iilesandele eri
vaatenurgast ldhenemine ja erinevate lahenduste otsimine soodustavad Opilastel samasuguse
motteviisi lilekandmist elulistesse kontekstidesse, nditeks motlema oma Kkéditumisele
kaasOpilaste, Opetajate ja teiste inimeste vaatevinklist l&htuvalt. Looduse ja iihiskonna
protsesse ning nende seaduspérasusi aitab moista vastava kontekstiga tekstiilesannete
lahendamine. Opilasi tuleb suunata otsima lisaandmeid, esitama antud situatsiooni kohta
kiisimusi ja nendele vastuseid leidma. Opilased saavad tutvuda eri ajastute ja rahvaste
kultuuriga ning tajuda matemaatika rolli selles. Opilasi tuleks suunata nigema geomeetrias
Opitut timbritsevas looduses ja arhitektuuris.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Vastutustundlikku kéitumist tihiskonnaliikmena saab matemaatikas kasvatada eeskétt selle
suunaliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Opilased saavad péaevakajalisi andmeid otsida
ajakirjandusest voi internetist ning neid analiiiisida ja matemaatiliselt
interpreteerida. Matemaatika  Oppimise  aspektist  on oluline dpilastevaheline koost60,
mille kdigus kasvab Opilase julgus kiisida selgitusi, esitada oma ettepanekuid ja neid
pohjendada, oskus hinnata kaaslaste lahenduste digsust. Kdige selle kaudu siiveneb materjalist
arusaamine ja areneb ka oskus ennast matemaatiliselt véljendada.

Enesemaiiratluspidevus

Opilase iseseisvuse viljakujunemine matemaatikas eeldab jirjekindlat ja jarkjargulist tood. Et
Opilane saaks hinnata oma tugevusi ja ndrkusi matemaatikas, peab ta saama iilesandeid
lahendada ka iseseisvalt, vajadusel Opetajalt abi saades.

Opipidevus

Matemaatika eduka dppimise alus on ainest aru saamine. Tunnis peaks kasutama selliseid
meetodeid, mis voimaldavad opilasel uurida seoseid, tuua néiteid, selgitada ja pdhjendada oma
mottekdike. Reflekteerides peaks Opilane oskama vastata kiisimustele: mida ma teen; milleks
ma nii teen; kuidas ma toimin ja milleni joudsin. Uldist dpipddevust arendab eriti nn
probleemiilesannete lahendamine, mille kdigus arenevad analiiiisi- ja siinteesioskus,
iildistamise ja analoogia kasutamise oskus ning seelidbi oskus Opitut iile kanda uude konteksti.

Suhtluspidevus

Oma motete selge ja lithike esitus, oskus mdista teksti jm infot ning seoste loomine toimub
eeskatt tekstiilesannete lahendamise kaudu, kus andmete ja otsitavate vaheliste seoste
paremaks mdistmiseks kasutatakse erinevaid visualiseerimise vdimalusi. Opilane dpib tundma
erinevaid info esitamise viise (tabel, joonis, diagramm, graafik, valem jne) ja nendega
iimberkaimist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus
Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse
tundma andmete to6tlemise, modtmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise



meetodeid ja tehnikaid, kasutades matemaatikale omast keelt ning omandatud matemaatilisi,
loodusteaduslikke ja/vdi tehnoloogiaalaseid teadmisi-oskusi ja (abi)vahendeid.

Ettevotlikkuspéidevus
Oskus niha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid, eluliste lilesannete lahendamine, lihele
iilesandele erinevate lahendusteede leidmine — kdik see arendab ettevotlikkust.

Digipadevus

Suutlikkus kasutada dppimisel lihtsamaid digikeskkondi ja rakendusi; leida ja sdilitada
digivahendite abil infot; orienteeruda ja tegutseda infotehnoloogilises maailmas
eesmargipdraselt ja turvaliselt jérgides digikeskkonnas {iildkehtivaid moraali- ja
vadrtuspohimotteid.

3. Matemaatika 10iming oppekava liabivate teemadega

Elukestev 0pe ja karjairi kujundamine

Matemaatika Sppimisel tajutakse dppimise vajadust ning areneb iseseisva dppimise oskus.
Matemaatikatundides kujundatakse vOimet abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma voimete
realistlik hindamine on iiks olulisemaid edasise karjdiri planeerimise tingimusi. Opilasi
suunatakse arendama oma Opi-, suhtlemis-, koostdo-, otsustamis- ja infoga timberkdimise
oskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt ettevotete
kiilastused. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng

Matemaatikaiilesannetes saab kasutada reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise
kohta. Neid analiiiisides arendatakse sédéstvat suhtumist keskkonda ning Opetatakse seda
védrtustama. Vdimalikud on duedppetunnid. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja kditumisnorme.
Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist motlemist ning probleemide
lahendamise oskust. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle
teema késitlemisel on tdhtsal kohal protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja
seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Matemaatikat ja teisi Oppeaineid 10imivate {ihistegevuste kaudu arendatakse dpilastes
koostodvalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuste ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse
ja statistikaelementide késitlemine voimaldab Opilastel aru saada iihiskonna ning selle arengu
kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tdhendusest.

Kultuuriline identiteet

Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Tdnapédevane elukeskkond ei saa
eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tidhelepanu juhtida matemaatika ajaloo tutvustamise,
ithiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja statistika
abil kirjeldatakse mitmekultuurilises tihiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad rahvused,
usundid, erinev sotsiaalne positsioon iihiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus
Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt, valem,



mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse
iilesanded, milles kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse
teavet kriitiliselt analiilisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Matemaatikadppes saab iilesannete lahendamisel rakendada mitmesugust dpitarkvara, mille
labi Opilased omandavad oskuse oma tegevuse tdohustamiseks kasutada digivoimalusi.
Infotehnoloogiliste tdoriistade tutvustamine aitab Opilastel ndha matemaatika praktilist
rakendust ja moista matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus

Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid iilesandeid (nt
litkkluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud tekstiilesanded, muud
riskitegureid sisaldavate andmetega iilesanded ja graafikud).

Viirtused ja kolblus

Matemaatika on joukohane, kui dpilane arendab endas siistemaatilisust, jarjekindlust,
piisivust, tépsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad &pilased
tolerantset suhtumist erinevate vdimetega kaaslastesse. Matemaatika dppimine ja dpetamine
peab pakkuma Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

4. Matemaatika 10iming teiste Oppeainetega

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste dppeainetega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes
ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam
matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi
ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab
Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise voimalustest.

Matemaatika ja eesti keel

Loiming peaks matemaatika Opetuses realiseeruma eelkdige korrektses eesti keele kasutuses
matemaatiliste tekstide esitamisel. Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm
ning Opitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid
keelevahendeid ja matemaatika oskussOnavara ning jiargima oOigekeelsusnoudeid.
Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt
esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdihelepanu arvsonade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli
jm teabe korrektsele vormistusele.

Matemaatika ja loodusopetus

Matemaatikadpetuses on kiillalt tavapérane, et uute moistete, seoste ja protseduuride juurde
minnakse teistest valdkondadest périt probleemide abil. Nii kujundatakse Opilastel niiteks
naturaalarvu moiste meid timbritsevate objektide loendamisel; kolmnurga, ruudu, ristkiiliku
moisted vastavate reaalsuses esinevate objektide jalgimise teel jne. Ka seoste ja protseduuride
oppimisel peaks olema lahtekohaks eluline vajadus nende jarele. Uurimuslik pe loodusainetes
eeldab, et Opilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud andmeid analiiiisida
ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Matemaatika ja inimeseopetus
Loiming saab rajaneda arvandmete kasutamisel matemaatika teemade juures. Sellist



arvmaterjali pakuvad erinevad inimesedpetuse teemad (nt sotsiaalsed suhted, majandus,
ithiskonna struktuur, riik ja valitsemine). Arvandmeid saab kasutada matemaatika teemade
protsent, osamiir, keskmine, tulp- ja sektordiagramm jt kisitlemisel. Ulesannete lahendamise
kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist,
jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust
vormistades ja sOnastades arendatakse oma motete selge, liihida ja tdpse viljendamise
oskust. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama &pitu pdhjal niditeks meedias
avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Praktilised
t00d ja rihmat6od kujundavad koostoovalmidust, iiksteise toetamist ja lksteisest
lugupidamist.

Matemaatika ja ajalugu

Loiming voiks realiseeruda eelkdige 14bi matemaatikas Opetatava seostamise matemaatika
enese arengu ajalooga. Matemaatika ajaloost périnevate faktidega saab Opetaja &ratada
Opilastes huvi aine vastu. Matemaatikas omandatud ajakujutlused aitavad madista
ajalooliste stindmuste jargnevust.

Matemaatika ja kunstiained

Loéiminguks kunstidpetusega pakub héid voimalusi geomeetria. Matemaatika
geomeetriaalased moisted leiavad rakendamist erinevates kunsti valdkondades, néiteks
arhitektuuris, ruumikujunduses. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite
kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-ndhtuste tunnuste
vordlemine ja liigitamine. Geomeetriamdisted voivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate
objektide analiiiisil.
Muusikadpetuses saab hariliku murru moistele toetudes selgitada taktimdddu olemust.

Matemaatika ja too0petus

To66- ja tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses kasutavad Opilased loogilist mdtlemist
ning matemaatilisi teadmisi. T66de kavandamisel ja valmistamisel tehakse praktilisi mootmisi
ja arvutusi, millel on praktiline tagajarg, vigu mirgatakse kohe.

Matemaatika ja kehaline kasvatus

Koikide kehalise kasvatuse osaoskuste arendamisel rakendatakse matemaatikas omandatud
oskusi (arvutamine, loendamine, vordlemine, mdotmine) ja mdisteid (geomeetrilised kujundid,
modtihikud). Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub sporditulemuste vordlemises ja
edetabelites esitatava info mdistmises. Tekstlilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
litkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust.
Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, nditeks suhkru kogust
toiduainetes, liikluskditumist (kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fiiiisiline tegevus ja
litkkumine aitavad kaasa iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele.
Jarjepidevus, tdpsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskdigu leidmine on nii matemaatika
kui ka spordi lahutamatu osa.

5. Ainekava I kooliastme esimesele etapile (1. — 2. klassile )

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis saavad dpilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste maailmast,
hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20 piires ning arvude liitehitusest. Opitakse
tundma lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused modtmisest ja
mddtithikutest. Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning



rakendama neid matemaatiliste jutukeste koostamisel ning eluliste probleemsituatsioonide
lahendamisel.

1. Klass

Opitulemused

1. klassi lopetaja:

1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane ... ! alusel;

2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja korguse jirgi;

3) opereerib hulkadega (oskab hulki vorrelda, vordsustada ja tihendada ning eraldada
osahulka);

4) nimetab, kirjutab ja vordleb arve 10 piires;

5) teab arvude koostist 10 piires;

6) liidab ja lahutab 10 piires;

7) teab rahatihikuid,

8) eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja
teab nende nimetusi;

9) teab néddalapdevade ja aastaaegade jirgnevust toetudes abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Oppesisu

Orienteerumine

Ruumikujutlused: iileval-all; iiles-alla; tilemine-alumine; ees-taga, ette-taha,; kaugel-lihedal,
kaugemal-ldhemal; siin-seal; vasak-parem, vasakul-paremal; keskel, vahel; peal, sees, jdrel;
korval; juures, kohal.

Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem, iiheraskused (samarasked)

Ajasuhted: eile, tdna, homme; 60péeva osade nimetamine ja jirjestamine (60-pdev, hommik-
louna-ohtu-66); vara-hilja, ammu-hiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.

Esemete vordlemine ja jirjestamine

Tegevused esemete ja esemete gruppidega. Esemeid eristavad tunnused. Vordlemine peale
asetamise ja korvutamise teel. Esemete iihised tunnused. Esemete hulgale iihise nimetuse
andmine.

Suurustunnused: suur-vdike, suurem-viiksem, itihesuurused; pikk-liihike, pikem-liihem,
tihepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam, 1iihelaiused; korge-madal, korgem-madalam,
tihekorgused;  paks/jime-ohuke/peenike, paksem/jimedam-ohem/peenem, iihepaksused;
stigav-madal, stigavam-madalam.

Esemete jirjestamine suurustunnuste alusel kasvavas ja kahanevas jérjekorras (esemete arv
reas ei lleta 5 eset).

Antud tunnuste jirgi esemete leidmine, tunnuste nimetamine.

Tegevused hulkadega

Hulkade vaatlemine, iihise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos: kuuluvad iihte
hulka). Hulkade moodustamine iihe ja/voi kahe thise etteantud tunnuse alusel;
hulgaelementide jarjestamine etteantud tunnuse jargi (laius, korgus jne). Hulkade vordlemine
ja vordsustamine (iiksiiheses vastavuses). Kujutlused rohkem, vihem, samapalju, vordselt.
Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, vihe, iiks ja palju. Hulkade ihendamine ja hulgast
osahulga eraldamine.

Arvud 10-ni

Arvu ja numbri vaheline seos. Hulga, arvu ja numbri vaheline seos. Hulga ja arvu vaheline
seos. Jargmise arvu tekkimine eelmisele iihe lisamise teel. Esemete hulga tajumine. Kuni
neljast elemendist koosneva hulga haaramine. Arv kui loendamise tulemus. Arvude rida
(arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jirjekorras; puuduvate arvude nimetamine; arvu



naabrite nimetamine). Arvude vordlemine (on suurem kui; on vdiksem kui; on
vordne). Kujutlus kiimnelisest. Jargarvule vastava eseme méddramine. Arvu koostis 1 — 10.
Liitmine ja lahutamine 10 piires

Arvule vastava hulga moodustamine. Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja
kommenteerimine (konkreetse materjali pohjal ja arvudega). Liitmise ja lahutamise tehte sisu
avavate votmesdnade selgitamine; sonad on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen
Juurde, oli, votan dra, jdi jdrele.

Mirkide +, —, = sisulise tdhenduse tutvustamine.

Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine 10 piires arvutamiseks. Liitmise vahetuvusseaduse
praktiline kasutamine.

Suurused

Rahaiihikud: tutvumine rahaiihikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine. Vajaliku summa
moodustamine rahatdhtedest ja miintidest (10 piires). Praktilised harjutused rahatéhtede ja
miintidega.

Nédal (nddalapdevade nimetamine ja jarjestamine). Aasta (aastaaegade nimetamine ja
jérjestamine).

Geomeetria

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkiilik) nimetamine, eristamine. Kujundite ring,
kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkiilik) Konstrueerimine. Sirg- ja koverjoonte eristamine,
nimetamine ja joonistamine.

Tekstiilesanded
Matemaatilised jutukesed. Lihtiilesande koostamine ja lahendamine esemete ja
aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejérel siizeepiltide abil.
2. Klass
Opitulemused

2. [klassi lopetaja:

1) teab naturaalarve 1-20;vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires);

2) maédrab arvu koha naturaalarvude reas;

3) eristab {ihe- ja kahekohalisi arve, arvus kiimnelisi ja iihelisi;

4) liidab ja lahutab 20 piires jarku iiletamata;

5) lahendab kolme arvu liitmise voi lahutamise liitiilesandeid;

6) seostab ajasuhteid eile, tina, homme, iileeile ja iilehomme nédalapdevadega;
7) maiirab aega tiistundides;

8) kasutab mdotmisel pikkusiihikut sentimeeter;

9) mdddab joonlaua abil 16igu pikkust sentimeetrites;

10) joonestab punktide jirgi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka;

11) kasutab Spitud rahaiihikuid ostu-miitigitehingute sooritamisel poemingus;
12) lahendab abiga iihetehtelisi tekstiilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

Oppesisu

Arvud 20-ni

Teise kiimne arvude moodustamine (jargmise arvu tekitamine eelmisele arvule tihe lisamise
(liitmise) teel. Arvud 11-20. Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine. Jargarvud 1.—10.
Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude nimetamine, arvu naabrite nimetamine, arvude
nimetamine kasvavas ja kahanevas jérjekorras). Arvude vordlemine.

Kiimneline ja iiheline, nende koht arvus. Uhe- ja kahekohalised arvud.

Liitmine ja lahutamine 20 piires

Liitmine ja lahutamine 20 piires jarguiihikut liletamata konkreetse materjali abil ja arvudega.
Liitmis- ja lahutamisiilesannete lugemine ja kirjutamine sdnadega (pluss, miinus, on) ja



markidega + , — , =. Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel. Liitmise
vahetuvusseaduse rakendamine.

Kahetehteliste avaldiste vaartuse arvutamine: kaks iihesugust (2 +3 +1;8-2-5; 6 +4 +

2; 14 — 4 — 2) voi kaks erinevat tehet (9 — 5 + 3).

Tegevused hulkadega

Esemete hulga tajumine. Hulga ja arvu vaheline seos; arvu ja numbri vaheline seos; hulga,
arvu ja numbri vaheline seos. Arvule vastava hulga moodustamine; numbrile ja arvule vastava
hulga moodustamine.

Suurused

Ajasuhted: madistete eile, tdna, homme sidumine nddalapdevadega; 60pdevaosade iildistamine
sOnaga éopdev. Maisted iileeile ja tilehomme.

Ajaiihikud: mdiste nddal (puhke- ja toopdevad, nddala kestus).

Mbiste aasta, seos 1 aasta = 12 kuud. Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja
eristamine; suur ja vdike osuti. Kellaaja mddramine tunnise tdpsusega.

Pikkustihikud: sentimeeter (cm); nimetus, tdhendus ja kasutamine; modtithiku valmistamine
(1 cm).

Rahaiihikud: rahatihe vahetamine suuremaks vo0i vidiksemateks; vajaliku  summa
moodustamine rahatihtedest (20 piires); praktilised harjutused rahatéhtede ja miintidega.
Geomeetria

Mootmistulemuste lugemine; joonlaua kasutamine modtmisel (alustada 0-st).

Loik. Loigu mdotmine joonlaua abil sentimeetrites. Ldikude vordlemine (mddtmistulemuse
jargi).

Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga joonestamine etteantud punktide (tippude) jargi. Kujundi
elementide nimetamine (nurk, kiilg) ja nende loendamine.

Tekstiilesanded

Andmete viljatoomine ja kujutamine esemelis-skemaatiliselt. Lahenduse kirjalik
vormistamine (kiisimus, vordus, vastus). Praktiliselt sooritatud kahetehteliste iilesannete
lahenduste vormistamine vdrdustena (vastus antakse suuliselt). Uhetehtelise iilesande
lahendamine summa ning vahe leidmiseks (seosed rohkem-vihem, pikem-liihem, teiste
suurussuhete kasutamine).

6. Ainekava I kooliastme teisele etapile ( 3. — 5. klassile )

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassis omandavad opilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kiimnendkoostise ja
rakendavad seda arvutamisel ning eluliste probleemide lahendamisel. Omandatakse kujutlused
korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis- ja jagamistabeli
iilesannete lahendamisel. Omandatakse kujutlus mdotiihikute siisteemist ja dpitakse arvutama
nimega arvudega. Opitakse eristama, nimetama, mddtma ja joonestusvahenditega joonestama
tasapinnalisi geomeetrilisi kujundeid. Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide
sonastamisest tekstiilesandena. Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida
lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone.

3. klass

Opitulemused

3. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 1-100;
2) teab arvude ehitust kiimnendsiisteemis (100 piires);
3) vordleb arve;
4) liidab ja lahutab arve 20 piires;



5) liidab ja lahutab arve 100 piires;

6) teab mootithikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahaiihikuid euro ja sent;

7) liidab ja lahutab iihenimelisi arve;

8) maédrab Opetaja juhendamisel aega téis- ja pooletunnise tdpsusega ning kalendri jargi
péevades;

9) joonestab sirgldigu ja nelinurga moddu jargi;

10) lahendab abiga {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu
Arvud 100-ni

Arvude moodustamine saja piires. Arvude saamine loendamise teel. Arvud 21-100. Arvude
21-100 lugemine ja kirjutamine. Jargarvud 11.-20. Téiskiimnete numeratsioon.

Numbri asukoha téhtsus arvu mérkimisel. Arvu koha ja naabrite mddramine arvureas.
Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jirjekorras (1-100). Paaris- ja paaritud arvud.
Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv. Sajaline, kiimneline ja iiheline, nende koht arvus. Arvude
jaotamine ja koostamine kiimneliste ja tiheliste jérgi.

Arvude vordlemine 100 piires. Vorratuste kirjutamine, lugemine ja lahendamine

(mérgid >, <, =).

Liitmine ja lahutamine 20 piires

Liitmine ja lahutamine {ileminekuta iihest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades):
taiskiimnete liitmine ja lahutamine.

Liitmine ja lahutamine kahekiimne piires iileminekuga {ihest kiimnest teise (suulise arvutamise
votet kasutades).

Liitmine ja lahutamine 100 piires

Kahetehteliste vOrduste lahendamine, sealhulgas liitmine tdiskiimneni (37 + 3 = 40) ja
taiskiimnest ihekohalise arvu lahutamine (40 — 3 = 37).

Kahekohalisele arvule iihekohalise arvu liitmine / lahutamine.

Kahekohalisele arvule kahekohalise arvu liitmine / lahutamine.

Puuduva tehtekomponendi leidmine. Liitmise ja lahutamise tulemuse digsuse kontrollimine
(poordtehtega).

Suurused

Pikkusiihikud: meeter (m), lugemine ja kasutamine. MOOtmine meetrites ja sentimeetrites
(joonlauda ja moddulinti kasutades). Seos: 1 m = 100 cm. Sobiva modtiihiku valimine.
Massitihikud: kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui raskusmdoddust,
kasutamine. Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse madramiseks. Kaalukaussidega
kaal, kaaluvihid, -pommid.

Mahuiihikud: /iiter (1); kujutlus liitrist kui mahumoddust, kasutamine. Erinevate suurustega
enamkasutatavate anumate tutvustamine (purgid, pudelid, &mber).

Mootmistulemuste markimine ja lugemine.

Rahaiihikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot. Seos 1 euro = 100 senti. Ostetava kauba
maksumus ja selle vastavus olemasolevale rahasummale.

Kellaaeg: kellaaja médramine téis- ja pooletunnise tdpsusega. Seos 1 60pédev = 24 tundi.
Ajaiihikud: tund, minut.Seosed: 1 tund on 60 minutit (1 h = 60 min), pool tundi on 30 minutit;
kuu, pdevade arv kuus; aasta. Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jérgi pdevades.
Tehted nimega arvudega

Nimega arvude lugemine ja kirjutamine. Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m +
15 m; 37 kg — 22 kg), vajadusel tulemuse teisendamisega naaberiihikuteks (24 min + 36 min =
60 min=1 h; 75 cm + 25 cm = 100 cm = 1m).

Geomeetria



Sirgldigu  joonestamine antud mdodu jirgi. Antud sirgldigu pikendamine ja
liihendamine. Nelinurga joonestamine antud modtude jéargi (ruudulisele paberile).
Tekstiilesanded

Lihtiilesanded antud arvu suurendamiseks vdi vihendamiseks teatud arvu vorra. Uleminek
lihtiilesannetelt kahetehtelistele tekstiilesannetele (sealhulgas tlilesanded, mille teine iilesanne
on esimese iilesande jirg). Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

Kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine (1. tehe — arvu suurendamine/vihendamine teatud
arvu vorra, 2. tehe — summa leidmine). Uleminek tekstiilesande sisu esemelis-skemaatiliselt
kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele. Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi
tdiendamine lihistoona (dpetaja suunavatele kiisimustele toetudes).

Kahetehteliste tekstiilesannete lahenduse kirjalik vormistamine (kiisimused koostd0s,
vordused koos nimetustega dpilase vihikus, vastus).

4. klass

Opitulemused

4. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 100 piires;
2) teab Rooma numbreid [-V;
3) liidab ja lahutab 100 piires;
4) korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;
5) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
6) leiab osa tervikust;
7) teab mootiihikut millimeeter;
8) oskab lugeda termomeetri nditu kraadides;
9) tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja tdistund);
10) liidab ja lahutab iihe- ja mitmenimelisi arve;
11) joonestab 1dike etteantud mdodu jérgi;
12) teab nurkade liike;
13) lahendab koost60s dpetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu

Arvud 100-ni

Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu asukoha méddramine arvude reas.

Jargarvud 21.-100.

Uheliste, kiimneliste, sajalise eristamine arvus.

Arvude vordlemine, mérkide <, >, = kasutamine arvude vordlemise tulemuse tilesméarkimisel.

Rooma numbrid I-V.

Aritmeetilised tehted 100 piires

Liitmine ja lahutamine 100 piires jérku iiletamata/ iiletamisega (suulise arvutamise vdtet
kasutades). Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku {letamata/ iiletamisega (kirjaliku
arvutamise vottega). Vahetuvusseadus kasutamine. Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine
pOordtehtega.

Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine. Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega:
esemeliste hulkade vOtmine teatud arv korda. Korrutustabelile tuginev korrutamine ja
jagamine. Korrutamine kui vordsete liidetavate summa leidmine. Vordsete liidetavate liitmise
asendamine  korrutamisega. Tehtekomponentide  nimetused  korrutamisel ja
jagamisel. Korrutamise vahetuvusseadus.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos, selle kasutamine jagamise Oppimisel ja
kontrollimisel. Téiskiimnete korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga 100 piires
(20 - 2=40; 60 : 3 =20). Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel.



Tehete jirjekord. Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes vordustes.
Murrud

Maiste osa tervikust, mdiste olemuse selgitamine. Hariliku murru mérkimine.
Poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku leidmine tervikust (tegevuslikult)

Suurused

Pikkusiihik: millimeeter (mm); mdotmine, lugemine, kasutamine. Seos 1 cm = 10 mm.
Termomeeter, termomeetrite liigid ja kasutamine, ndidu lugemine skaalalt kraadides.
Ajaiihikud: sekund (s). Seos: 1 min = 60 sek;

Kellaaja midramine minutilise, viieminutilise, veerandtunnise tdpsusega; kahesugune
méiidramine (toetudes 60pédeva osadele).

Nimega arvude liitmine ja lahutamine

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta: 5 m 30 cm + 20 cm; 5 m 30 cm — 2 m.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta (kirjaliku liitmise ja lahutamise votet
kasutades): 13 m52cm+22m30cm; 76 cm 9 mm —42 cm 3 mm.

Nimega arvude liitmine (teisendamisega): S m 60 cm+40 cm=5m 100 cm =6 m
Geomeetria

Murdjoon. Koverjoon. Sirgldigu ja murdjoone mdotmine ja joonestamine joonlaua abil
etteantud modtude jérgi. Sirgldigu pikendamine ja liihendamine (vOrra).

Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk) nimetamine ja eristamine; nurkade (tdisnurk,
niirinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua abil.

Tekstiilesanded

Kahetehtelised tekstiilesanded seoste korda/vorra, rohkem/vihem eristamiseks (seosed korda
/vorra, rohkem/vihem on mdlemas tehtes).

Kahetehtelise tekstiilesande andmete viljatoomine ({ihistdona, dpetaja kiisimustele toetudes).
Ostu-miiiigi tilesanded. Soltuvus: maksumus = hind - hulk.

5. Kklass

Opitulemused

5. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 1000 piires;
2) eristab jarguiihikuid, oskab méirata nende arvu;
3) teab Rooma numbreid [-X;
4) liidab ja lahutab arve 1000 piires;
5) korrutab ja jagab iihekohalise arvuga 100 piires;
6) korrutab ja jagab lihekohalise arvuga 1000 piires;
7) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
8) saab aru mdiste harilik murd olemusest;
9) leiab osa arvust 1000 piires;
10) teab mdotiihikuid gramm, tonn, kilomeeter;
11) mddrab aega kella ja kalendri jargi;
12) liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;
13) korrutab ja jagab iihenimelisi arve 1000 piires;
14) eristab ringi ja ringjoont,
15) lahendab kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu
Arvud 1000-ni



Arvud 1000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine. Jiargarvud 1000ni. Arvu naabrid,
nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100 kaupa. Arvude suurendamine voi
vdahendamine mingi arvu vorra.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandelise eristamine arvus. Arvude vdrdlemine.
Jarguiihikute maaramine arvus (tuhandeline) alustades kas korgemast voi madalamast jargust.
Iga jirgu suurim ja vdikseim arv.

Arvu esitamine jarkarvude summana (567 = 500 + 60 + 7).

Jarkarvude summa jirgi arvu esitamine (500 + 60 + 7 = 567).

Rooma numbrid I-X.

Aritmeetilised tehted 1000 piires

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu {letamisega (kirjaliku arvutamise votet
kasutades). Liitmine ja lahutamine 1000 piires jérguiihikut iiletamata (kirjaliku arvutamise
votet kasutades). Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires jarguiihiku iiletamisega. Liitmine
1000-ni, lahutamine 1000-st. Liitmise ja lahutamise kontrollimine pddrdtehte abil. Puuduva
tehtekomponendi leidmine liitmis- ja lahutamistehetes.

Kahekohaliste arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga 100 piires (14 - 2; 48 : 4;
56 : 4) suulise arvutamise votet kasutades. Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku
iiletamata).

Jadgiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise vdtet kasutades). Korrutamis- ja
jagamistehte digsuse kontrollimine podrdtehtega.

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine iihekohalise arvuga 1000 piires (2 - 74; 3 - 85).
Téiskiimnete ja -sadade korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga (90 - 7; 360 : 4).
Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga iileminekuta (121 - 4; 624 :
2). Jadgiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise votet kasutades). Korrutamise ja
jagamise kontrollimine poordtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamis- ja
jagamistehetes.

Tehete jarjekord kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes, timarsulud kolmetehtelistes avaldistes.
Murrud

Moisted murru lugeja ja nimetaja, murrujoone tdhendus.

Murdude 2'3"4'5"6’ 7" 8" 9" 10 |eidmine skemaatiliselt, lugemine ja kirjutamine.

Antud arvust iihe osa leidmine. Mahuiihikud: pool liitrit (%% liitrit), 5 liitrit, kasutamine.
Suurused

Pikkusiihikud: kilomeeter (km); kasutamine. Seos 1 km = 1000 m, kasutamine.

Massiiihikud: gramm (g), tsentner (ts), tonn (t); kasutamine. Seosed 1 kg = 1000 g (praktiline
leidmine vastavate kaalupommide abil); 1 ts = 100 kg, 1 t = 1000 kg.

Rahatihikud: euro, sent.

Opitud modtithikute teisendamine: suurema mddtithiku teisendamine viiksemaks (4 m 75 cm
= 475 cm); vdiksema modtithiku teisendamine suuremaks naaberiihikuks (650 cm = 6 m 50
cm).

Ajaiihikud: aasta — 365 (366) pédeva.

Tehted nimega arvudega

Mitmenimeliste arvude liitmine ja lahutamine tulemuse teisendamisega. Uhenimeliste arvude
korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga tulemuse teisendamisega.

Geomeetria

Ringjoon. Ringjoon, ringi kujutiste leidmine iimbrusest, joonistamine Sablooni abil.
Tekstiilesanded

Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa leidmiseks.

Liitiilesanded: kahetehtelised tekstiilesanded seoste korda/vorra, rohkem/vihem eristamiseks



Andmete leidmine ja skemaatiline esitamine, lilesande kirjalik lahendamine ja lahenduskéigu
selgitamine suuliselt.

Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimisoskuse kujundamine (kahetehtelise
tekstiilesande struktuurile toetudes). Lihtiilesanded: sdltuvused: hind = maksumus : hulk;
hulk = maksumus : hind.

7. Ainekava II kooliastme esimesele etapile ( 6. — 7.klass )

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassis omandavad dpilased kujutluse arvudest 100 000 piires, dpivad eristama arvu jarke
ja klasse. Lahendatakse geomeetriatilesandeid, sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja
nimega arvudega Opitud arvuvalla piires. Omandatakse kujutlused harilikust ja
kiimnendmurrust, Opitakse leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi. Kujuneb oskus
rakendada tekstiilesandest omandatud teadmisi analoogiliste seostega eluliste probleemide
modelleerimisel ja lahendamisel.

6. Kklass

Opitulemused

6. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 10 000 piires;
2) iimardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires;
3) teab Rooma numbreid [-XX;
4) liidab ja lahutab arve 10 000 piires;
5) korrutab ja jagab arve 10 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) mdistab lihtmurru, liigmurru ja segaarvu olemust;
8) liidab ja lahutab lihtmurde;
9) leiab iihe ja mitu osa arvust;
10) moistab kiimnendmurru olemust;
11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
12) teab mdotithikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;
13) arvutab ajavahemikke;
14) liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;
15) korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;
16) eristab 1dikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid;
17) eristab kolmnurkade liike;
18) arvutab hulknurga iimbermdétu;
19) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Arvud 10 000-ni

Arvud 10 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine. Jargarvud 10 000ni.

Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa. Arvude
suurendamine voi vihendamine mingi arvu vorra vdi mingi arv korda.

Arvude ehitus kiimnendsiisteemis. Jarguiihikute arvu ning tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste arvu miidramine antud arvus. Arvude kirjutamine jirkude tabelisse ja tabelist
vilja. Arvude vordlemine.

Arvude iimardamine kiimnelisteni, sajalisteni. Rooma numbrid [-XX.

Aritmeetilised tehted 10 000 piires



Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires iileminekuta ja iileminekuga. Liitmis- ja
lahutamistehete kontrollimine p&ordtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000-ga. Suuline korrutamine ja
jagamine

10 000 piires. Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine lihekohalise arvuga lileminekuta
ja iileminekuga (jagamine jédgita ja jadgiga). Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga iileminekuta ja iileminekuga (jagamine jiigita ja jadgiga). Korrutamis- ja
jagamistehete kontrollimine pdordtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Tehete jirjekorra médramine. Umarsulgude kasutamine kuni neljatehtelistes avaldistes.
Murrud

Lihtmurru, liigmurru ja segaarvu eristamine, lugemine ja kirjutamine. Uhenimeliste
lintmurdude ja segaarvude vordlemine. Murru pdhiomadus. Uhenimeliste lihtmurdude liitmine
ja lahutamine.

Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil).

Kiimnendmurru eristamine harilikust murrust ja naturaalarvust. Kiimnendmurdude
moodustamine, lugemine ja kirjutamine koma abil. Kiimnendike, sajandike ja tuhandike
madramine kiimnendmurrus. Kiimnendmurdude vordlemine. Kiimnendmurdude liitmine ja
lahutamine (jargu iiletamiseta).

Suurused

Pikkusiihik: detsimeeter (dm): nimetamine, markimine, kasutamine; seosed 1 dm =10 cm; 1
m =10 dm.

Mahutihikud: detsiliiter (d1),  milliliiter (ml):  nimetamine, maéarkimine, kasutamine,
moodundude tutvustamine.

Vanuse, siinniaasta; ajavahemiku; siindmuse kestvuse ja toimumise aja arvutamine.

Opitud ajaiihikute teisendamine.

Ajaiihik sajand (saj); seos 1 saj =100 a (toetudes ajaloolisele materjalile).

Tehted nimega arvudega

Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine: 6 m + 50 cm; 8 cm — 5 mm.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku arvutamise votet kasutades):
4m75cm+96cm=4ml171l cm=5m 71 cm
4m75cm—-92cm=3m175cm—-92cm =3 m 83 cm

44 km — 16 km 235 m =43 km 1000 m — 16 km 235 m =27 km 765 m

Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga:
2ml15cm-3=215cm-3=645cm=6m45cm
Sm48cm:2=548cm:2=274cm=2m 74 cm

Geomeetria

Loikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete eristamine ja joonestamine. Loikude pikkuste
liitmine ja lahutamine. Ldigu pikendamine ja lithendamine etteantud mdddu jérgi.

Terav-, tdis- ja niirinurga eristamine. Kolmnurga liikide eristamine nurkade jérgi.

Hulknurga timbermdddu olemuse mdistmine. Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku {imbermdddu
arvutamine (valemi jargi). Mdotkava tdhendus.

Tekstiilesanded

Tekstiilesannete lahendamine tervikust {ihe ja mitme osa leidmiseks.

Andmete vilja toomine ja skeemina vormistamine dpetaja abiga. Lahendusplaani koostamine
Opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine lahendusplaanile toetudes dpetaja abiga.
Lihtiilesannete tihendamine kolmetehteliseks lilesandeks. Probleemsituatsioonide lahendamine
dpetaja abiga.

Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine dpetaja abiga.



7. Kklass

Opitulemused

7. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 100 000 piires;
2) tmardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
3) teab Rooma numbreid [-XXX;
4) liidab ja lahutab 100 000 piires;
5) korrutab ja jagab 100 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) teisendab harilikke murde;
8) taandab harilikke murde;
9) korrutab ja jagab harilikke murde;
10) leiab terviku tema osa jérgi;
11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
12) korrutab ja jagab kiimnendmurde;
13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid;
14) arvutab aritmeetilise keskmise;
15) arvutab hulknurga iimbermdddu;
16) joonestab siimmeetrilisi kujundeid;
17) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Arvud 100 000-ni

Arvud 100 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine. Arvude nimetamine 10, 100,
1000 ja 10 000 kaupa. Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu
méédramine antud arvus.

Arvu esitamine jarguiithikute summana ja jarguiihikute summa jérgi. Arvude vordlemine.
Arvude timardamine tuhandelisteni. Rooma numbrid [- XXX.

Aritmeetilised tehted 100 000 piires

Téisarvude liitmine ja lahutamine koikides raskusastmetes. Nimega arvude liitmine ja
jagamine koikides raskusastmetes. Tulemuse kontrollimine poddrdtehtega. Puuduva
tehtekomponendi leidmine.

Arvu suurendamine ja vdhendamine 10, 100, 1000 korda. Kolme- ja neljakohalise arvu
korrutamine ja jagamine kirjalikult iihekohalise arvuga {iileminekuta ja iileminekuga.
Korrutamine ja jagamine tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega. Nimega arvude korrutamine ja
jagamine iihekohalise arvuga. Korrutamise ja jagamise kontrollimine pddrdtehtega. Puuduva
tehtekomponendi leidmine.

Tehete jirjekorra miiramine kolme- ja neljatehtelistes avaldistes. Umarsulgude kasutamine
avaldistes.

Aritmeetilise keskmise olemuse mdistmine. Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Murrud

Liigmurru teisendamine segaarvuks ja segaarvu teisendamine liigmurruks. Taandamise
olemuse moistmine. Harilike murdude taandamine. Hariliku murru korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga.

Kahe tehte abil tervikust osa leidmine. Kahe tehte abil osa jérgi terviku leidmine.
Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine kd&ikides raskusastmetes. Kiimnendmurdude
suurendamine ja vdhendamine 10, 100, 1000 korda. Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga koikides raskusastmetes.

Suurused



Pikkustihikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm), sentimeeter (cm), millimeeter
(mm).

Raskustihikud tonn (t), tsentner (ts), kilogramm (kg), gramm (g).

Mahuiihikud liiter (1), detsiliiter (dl), milliliiter (ml).

Ajaiihikud sajand, aasta, kuu, nddal, 66pdev, tund, minut, sekund.

Rahatihikud euro, sent.

Geomeetria

Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kiilgede pikkuste mootmine. Hulknurga timbermdddu
arvutamine mootmisel saadud voi ette antud andmetega. Stimmeetria olemuse moistmine.
Telgstimmeetriliste kujundite joonestamine.

Tekstiilesanded

Andmete vilja toomine ja skeemina vormistamine vajadusel dpetaja abiga.

Lahendusplaani koostamine vajadusel opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja abiga.
Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise leidmise iilesannete lahedamine dpetaja abiga.
Ulesannete lahendamisel saadud tulemuste reaalsuse hindamine dpetaja abiga.

8. Ainekava III koliastme teisele etapile (8. — 9. klass)
Oppetegevus 8.-9. klassis

8.—9. klassis kasutavad Opilased omandatud arvutusoskust igapédevaste eluliste probleemide
modelleerimisel ja  lahendamisel. Siivenevad Opilaste teadmised ja  oskused
opereerimisest arvudega 1 000 000 piires. Tapsustuvad ja laienevad teadmised geomeetrilistest
kujunditest ja nende omadustest, tekib kujutlus pindalast ja ruumalast. Opilased lahendavad
rakenduslikke tekstiilesandeid, loevad ja koostavad lihtsamaid andmestikke ja diagramme.

8. klass

Opitulemused

8. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;
2) umardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3) teab Rooma numbreid [-XXXV;
4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;
5) korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) liidab ja lahutab harilikke murde;
8) korrutab ja jagab harilikke murde;
9) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
10) korrutab ja jagab kiimnendmurde;
11) arvutab pindala;
12) eristab ruumilisi kujundeid;
13) joonestab siimmeetrilisi kujundeid;
14) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Arvud 1 000 000-ni

Arvud 1 000 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine. Arvude nimetamine 10, 100,
1000, 10 000 ja 100 000 kaupa. Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja



kiimnetuhandeliste arvu maddramine antud arvus. Arvu esitamine jargulihikute summana ja
jérguiihikute summa jérgi. Arvude vordlemine.

Arvude iimardamine kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

Rooma numbrid [-XXXV.

Aritmeetilised tehted 1 000 000

Tédisarvude liitmine ja lahutamine koikides raskusastmetes. Nimega arvude liitmine ja
jagamine koikides raskusastmetes. Tulemuse kontrollimine po6drdtehtega. Puuduva
tehtekomponendi leidmine.

Arvu suurendamine ja vihendamine 10, 100, 1000 korda. Téisarvude korrutamine ja jagamine
ithe- ja kahekohalise arvuga kdikides raskusastmetes. Téisarvude korrutamine ja jagamine
tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega. Nimega arvude korrutamine ja jagamine iihe- ja
kahekohalise arvuga. Tulemuse kontrollimine podrdtehtega. Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

Tehete jirjekord nelja- ja viietehtelistes iilesannetes. Umarsulgude kasutamine. Aritmeetilise
keskmise arvutamine.

Murrud

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine. Segaarvude liitmine ja lahutamine.
Uhenimeliste murdude korrutamine ja jagamine naturaalarvuga. Kahe tehte abil tervikust osa
leidmine. Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa jérgi.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine kdigis raskusastmetes. Mitmenimelise arvu
viljendamine kiimnendmurruna ja vastupidi (4 m 55 cm =4,55 m; 7,352 kg =7 kg 352 g).
Kiimnendmurdude suurendamine ja vdhendamine 10, 100, 1000 korda. Nimega arvu
asendamine kiimnendmurruga ja vastupidi. Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine iihe-
ja kahekohalise naturaalarvuga.

Geomeetria

Pindala olemuse mdistmine. Pindala ja iimbermoddu eristamine.

Pindalatihikute ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?), ruutmee
ter (m?), ruutkilomeeter (km?), aar (a), hektar (ha) tihendus ja kasutamisvoimalused. Ruudu ja
ristkiiliku pindala arvutamine mdotmisel saadud vai ette antud andmetega valemi abil.
Ruumiliste kujundite eristamine tasapinnalistest. Umbritsevast keskkonnast ruumiliste
kujundite (kuup, risttahukas, silinder, piiramiid, kera)leidmine ja nimetamine. Kuubi ja
risttahuka pinnalaotuste vordlemine, nende osade nimetamine. Siimmeetriatelje suhtes
stimmeetriliste kujundite joonestamine.

Tekstiilesanded
Andmete vilja toomine ja skeemina vormistamine. Joonise tegemine matemaatilise
situatsiooni  kujutamiseks. Lahendusplaani  koostamine vajadusel Opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja abiga.
Skeemi pohjal tekstiilesande koostamine vajadusel Opetaja abiga. Tekstiilesannete
lahendamine sdltuvuste aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus = kiirus -
aeg kohta vajadusel Opetaja abiga. Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse
hindamine dpetaja abiga.

9. Kklass

Opitulemused
9. klassi lopetaja:
1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;
2) teab Rooma numbreid [-XXXV;
3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
4) teisendab murde;



5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kiimnendmurdudega;

6) teab protsendi praktilist tdhendust;

7) sooritab protsentarvutusi;

8) arvutab ruumala;

9) leiab infot diagrammilt;

10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu

Arvud 1 000 000-ni . Aritmeetilised tehted 1 000 000 piires

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa. Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu méddramine antud arvus. Arvu
esitamine jarguiihikute summana ning jarguiithikute summa jérgi. Arvude vordlemine. Arvude
iimardamine  kiimnelisteni,  sajalisteni,  tuhandelisteni,  kiimnetuhandelisteni ~ voi
sajatuhandelisteni.

Rooma numbrid [-XXXV.

Liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine kdikides raskusastmetes. Korrutamine ja
jagamine nulliga Idppeva kolmekohalise arvuga. Aritmeetiliste tehete digsuse
kontrollimine. Puuduva tehtekomponendi leidmine. Aritmeetilise keskmise leidmine. Tehete
jérjekord (nelja- ja viietehtelistes lilesannetes, sh timarsulgude kasutamine).

Murrud. Protsent

Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks ja vastupidi. Loplik ja Idpmatu
kiimnendmurd. Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine. Kiimnendmurdude korrutamine ja
jagamine.

Protsendi olemus. Sajandikosade maérkimise kolm moodust: kiimnendmurruna, hariliku
murruna, protsendina.

Protsentide vordlemine. Protsendi véljendamine kiimnendmurruna ning kiimnendmurdude
véljendamine protsendina. Protsendi leidmine arvust. Protsendi leidmise asendamine osa
leidmisega. Arvu leidmine protsendi jargi.

Geomeetria

Ruumala olemus. Ruumalaiihikute tihendus ning kasutamisvoimalused. Kuubi ja risttahuka
ruumala arvutamine (elulise materjali varal) valemite abil.

Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja lugemine.

Tekstiilesanded

Lihtiilesanded: iihetehtelised tekstiilesanded ruumala, pindala, imbermdddu, aritmeetilise

keskmise ja protsendi leidmiseks. Liitiilesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstiilesannete
koostamine ja lahendamine.



