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Ainevaldkond TEHNOLOOGIA

1. Uldalused
1.1. Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pohikoolis on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 10petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja todvahendeid sddstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepoorde pohimdtteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimottel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning toé6protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -l1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi riihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja maht

Valdkonda kuulub neli dppeainet, mille taotletavate dpitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud nddalatunnid (Sppeainete ja tundide jaotus).

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees klasside kaupa mésratakse kindlaks
kooli dppekavas. II ja III kooliastmes méaaratakse dppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et
oppekorralduses on Opilastele tagatud voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
padevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka késitoos ja kodunduses sOltumata sellest, mis
dpperithma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiithmadesse on sooneutraalne.

Oppeaine/klass | 1. |2. |3. [4. [5. |6. |7. |8 |9 |Kokku | PROK




To6dpetus LS |1,5 15 4,5 4,5
Kasitdo ja 1 2 2 2 2 1 10 10
kodundus

Tehnoloogia ja 1 2 2 2 2 1 10 10
multimaterjalid

1.3. Ainevaldkondlikud aluspohimaotted ja valdkonnasisene 16iming

1.3.1. Ainevaldkondlikud aluspohimétted

Tehnoloogia ainevaldkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jiatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrithmade kultuuripirandit
ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia ainevaldkonna dppeained loovad Opilastele
eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, modjutades selle kaudu Opilase
eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab,
hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab Opituid teadmisi ja oskusi igapdevaelus.
Ope siivendab dpilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kiitega loomise oskust, tugevdab
eeldusi tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

Tehnoloogia ainevaldkond kasvatab esteetilist, teadlikku ja osavotlikku kodanikku, kes
vadrtustab traditsioonilisi késit60oskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid
tehnoloogia arenguga.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmdrk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, todvahendeid, tdotlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus.

Ope on tervik ja lahtub pdhiméttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks
tulemuseks vastavalt piistitatud eesmargile. Tervikliku Oppe aluseks on ainevaldkonna
baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane
hindama materjali ja t6& kvaliteeti ning analiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma
arengutaseme pohjal eri teemade ldbimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning
projektide elluviimise kaudu.

Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 16imingu
aluseks on kdigi nelja Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused,
mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovt6dd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d
ja teised 10imingulised teemakaésitlused.



Tehnoloogia ainevaldkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku kodanikku, kes vaartustab
traditsioonilisi kdsitdooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

1.3.2. Valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisele kohale tousnud
tooprotsess, kus kesksel kohal on dppija, kes kasutab tooriistu ja -vahendeid ja on seelédbi dia-
loogis toodeldava materjaliga.

Tooprotsessi ldbides tuleb Opilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemi-
dele leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate dppeainete vaheline 16i-
ming. Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna 16imimisel tuleb arvestada teadmiste erineva
iildise iseloomuga. Naiteks tod0petuses, kasitods, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate
toode kédigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad samas
matemaatika, loodusteaduslike ja teistes dppeainetes omandatud teaduspohistele teadmistele.

Valdkonna Oppesisu on suures osas igapédevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki
valdkonna jaoks iiks olulisi rolle: olla 16imingu ldbiviimisel 16imingutsentriks teiste dppeainete
(matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapédevaelu ja tehnikamaailma
vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 16imijana kui ka selle kdigus teadmiste raken-
duslikkuse tagajana.

Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades on oluline tugineda dpilaste poolt teistes dppeai-
netes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate prob-
leemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist Oppeainete vahelistest
seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.

Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu Idimitavaid osi ei ole alati voimalik piisa-
valt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jirgivad nende enda loogikat. Seetdttu saab tead-
miste 10imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

1. perspektiivsete seoste loomine ehk Opetades Opilastele teemasid ja teadmisi mida nad
opivad alles jargmistel aastatel, nende voimete kohaselt ette (néiteks flilisikaliste nih-
tuste olemusi);

2. varem omandatud Idimitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks
tegemine, kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene 16iming toimub t660petuse, késitod ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
dpetajate koostdos. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines oman-
datud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima
ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste to6de loomi-
seks, arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapédevaelus ning ollakse
abiks karjdarivalikul.



Valdkonnasisese 1dimingu puhul pdoratakse II kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
mdistete tundmadppimisele ning peamiste tdvdtete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprot-
sessis arvestatakse Oppija voimeid ja huvi.

IIT kooliastmes keskendutakse dppimise kdigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
sidumisele loomingulise tooprotsessi kiigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Olu-
line on t66 ajalise ja tehnoloogilise protsessi ldbimine kavandamisest kuni t66 esitlemi-
seni. Valdkonnasisese 10imingu aluseks on kdigi kolme dppeaine taotletavad teadmised, osku-
sed ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtodd, vald-
konda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakaésitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks III kooliastmes sobivad vdga hésti temaatikad, mis
kisitlevad multimateriaalseid toid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna Opetajate tihe
ja sujuv koostdo tihise t60 planeerimisel ja tooprotsessi juhtimisel. Kui tuua niiteks kasitdo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (paevitustool), peaks todmaht olema enam
vihem vdrdselt mdlema Oppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa,
kus esimene grupp valmistab tdoeseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse t66-
kodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide tootlemisega kdsitoo klassis. Kuna
ajaline maht t66 mdlemal osal on enam viahem vordne, saab gruppe todosade valmimisel vahe-
tada. Too lopetamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide {ihendamine tervikuks.
Millele jargneb kahe grupi iihine toode refleksioon ning esitlemine.

2. Voimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks, iildpadevuste arengu toetamiseks ja
oppekava libivate teemade kasitlemiseks

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku dppekava iildosas
kirjeldatud tildpadevuste arengut, mida toetab dppeainete eesmirgiparane ldimimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
kisitlemine. Valdkonnaiilese 160imingu tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda véértushoiakuid ja -hinnanguid ning
voimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust.

Uldpidevuste kujundamise ning ldbivate teemade kisitlemise ja 1dimingu korraldamise
pohimotted mdiératakse kooli Oppekava iildosas ning rakendamist tdpsustatakse
valdkonnakavas. Valdkonnaiilese 15imingu ja Oppekava ldbivate teemade kisitlemise
lahtekohaks on terviklik ja loomulik uurimine, milles 1dimingu tsenter on tehnoloogiadpetuse
valdkonna dppeained.

Valdkonna Oppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et Opilased hakkaksid
praktilise tegevuse kaudu mirkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid
seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu
ning viljaspool kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu.
Loimingu kdigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes
omandatud teadmisi on vOimalik aineiileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse
16iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele
ja oskustele.



Valdkonnaiileseid 16imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada
jarjepidevalt ning siisteemselt kogu dppeaja jooksul.

2.1. Voimalusi iildpédevuste arengu toetamiseks:

Kultuuri- ja
vaiartuspidevus

Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja
nende tulemuse analiilisimine aitavad Opilastel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66r60mu ning vastutust alustatu
1opetada. Kisitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu
Opetatakse vidrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama
oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti
vidrtustama tehnoloogia saavutusi. Opilaste ettevalmistamine
igapdevaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest, voimaldab
kujundada ka nende vairtushoiakuid. Toetatakse teistega arvestamise
vajadust, ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, t66protsessi
ergonoomika, ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse
Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja
toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite nendest ideedest
lahtuvalt.

Sotsiaalne ja
kodanikupidevus

Tehnoloogiavaldkonna ained vdoimaldavad 14bi viia erinevaid tihiseid
tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima,
oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid
ning tegutsema aktiivse ithiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel
toimiv Ope vdimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada
kogukonna heaolusse. Olulisel kohal antud padevuse arendamisel on
sotsiaalset ja tihiskondlikku mdddet omavate projektide ja algatuste
Oppeprotsessi  toomisel, nditeks koolilaada organiseerimine
tehnoloogia valdkonna ainetes valmistatud esemete/toodete
realiseerimiseks.

Enesemiiratluspidevus

Toetab Opilase oskust analiilisida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja
norku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Erinevate rakenduslikku
laadi tegevuste analiiiisimine ja oma t66le hinnangu andmine. Opilase
voime kiituda ette tulevates dppeolukordades mdtestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad opilastel mitmed vdimalused
katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadusele
sobiv  lahendus. = Enesemdiératluspadevuse  alaliigiks  on
tervisepaddevus, kus teemakohaste loovate ning praktiliste
iilesannetega kinnistub terviseteadlik kéitumine ja ergonoomika
pOhimdtete arvestamine.

Opipidevus

Opiiilesandeid lahendades suunatakse dpilasi t66d korraldama alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ja 10petades
tod tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust
probleeme mérgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada




ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne
kirjaoskus, tdieneb erialane sonavara ning oskus seda kasutada.
Teemade leidmisel ldhtutakse situatsioonist voi probleemidest, mis
seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus

Pdadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
eneseviljendusoskuse arendamine l&bi Opilase enda voi rithmas
tehtud t6ode esitlemise ning todprotsessi iihise reflekteerimise ja
tagasisidestamise. Paaris- ja rithmat6o lilesanded voimaldavad oppida
teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja tihiseid lahendusi
leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kéitumist ning selle mdju
kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suunatakse
eesti keelest erineva emakeelega kaasopilasi turvaliselt suhtlema.
Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane pidevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima
tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega.
Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas.
Valdkonna Oppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste
igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks
on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine
erinevate iilesannete puhul, loodusteaduste seaduspirasustega
arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspéidevus

Algatusvdime, ettevotlikus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundavate dpitulemustega. Olulisel
kohal pidevuse arendamisel on kasvatada oOpilastes julgust oma
probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning
vastutust oma t00 teostamise eest iiksi voi rithmas. Oma vdi rithma
ideede realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeaine pohilisi eesmirke. Ettevotlikust toetavad oskuslikult ellu
viidud Oppeiilesanded, mis annavad Opilastele vOimaluse oma
teadmisi ja  oskusi kasutada ning vOimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis ldbitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee
leidmisest, kuni lopptulemuseni.

Digipadevus

Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise
kui ka suhtlemisvahendina. Digivahendid on t6dvahendiks erialaste
Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja
modelleerimisel ning arvjuhtimisega to0pinkide ja masinate
kasutamisel erinevate andmete ja tddoperatsioonide sisestamisel ja
programmeerimisel. Informatsiooni otsimise ja analiilisi puhul on
digitehnoloogiat voimalik rakendada nii individuaalse kui dpikeskuse




meetodina, kus Opilane saab tootada koos voi iiksinda teatud
lahendusete otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud
teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid
suhtlemisvahendina voimaldavad kajastada valdkonna Oppeainetes
tehtut ning annavad vOimaluse oma tegevuse presenteerimiseks
laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Jpilane internetis
turvalise suhtlemise pohimotteid

2.2. Tehnoloogia valdkonna 16iming teiste ainevaldkondade ja léibivate teemadega

Liabivad teemad on tildpaddevuste ja valdkonna padevuste, dppeainete ja valdkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Lébivad teemad on aineiilesed
ja kasitlevad iihiskonnas tdhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua ettekujutuse tihiskonna
kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades
rakendada. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmérgiseade,
Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda ldbivat kogu
oppeprotsessi jooksul.

Keel ja kirjandus Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist vims) arusaamist
ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende
loomist eesti keele grammatikaga voi/ja ortograafiaga. Arendatakse
suulist eneseviljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuste iile
tthiskonnas.

Matemaatika Padevuse arengut toetatakse arvutuste/kaalumiste, mootiihikute
teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas
omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna
arvutamisel voi esemete/1digete konstrueerimisel.

Loodusained Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
16iminguliste toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla
igapdevaelu voOi1 tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse
avamine ning pohjendamine vai siis Opilase poolt planeeritava t60 ja
selle protsessi kavandamine. Opilasel tuleb vdimalik lahendus vilja
pakkuda ja seejérel selle sobivust analiiiisida.

Sotsiaalained Opilasi suunatakse véirtustama ennast ja teisi, arendama
koostodoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastutustundliku ja aktiivse kodaniku
kujundamist, véartustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab Jpilane oma rolli kultuuripdrandi
hoidjana, véirtustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning
kujundades aktsepteeritavat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste
mitmekesisuste suhtes.




Kunstiained

Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse
kujundamise kaudu, dppides véirtustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat,
kunsti, késitodd) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates
Opilasi kasutama kunsti pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm).
Praktiliste t60de inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid
muusikastiile. Muusika ja kunsti aines kogetud ja hinnatud
subjektiivset ilu  suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas
omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote
esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus
Liikumisopetus

Seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise
aktilvsuse  véirtustamise ja  peenmotoorika  arendamisega.
Tooprotsessis pooratakse tdhelepanu ergnoomilisele kehaasendile ja
litkkumispausidele. Koostood tehes jargitakse kokkulepitud reegleid
ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vdimetesse (koordinatsioon,
vaimne ja kehaline tasakaal)

Voorkeeled

Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti;
toote kasutusjuhendi; vdorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel
jalugemisel. Voorkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ja tajuda
oma kultuuri eripéra.

Libiv teema:
Elukestev 0pe ja karjairi
kujundamine

Antud teema rakendamisel taotletakse Opilase elukestva Oppe
hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.
Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tdiendamist.
Selleks sobivad tegevused, kus Opilased peavad t66 iseloomust
tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini, materjalide
vOi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdiri planeerimisel toetab
Opilaste huvide ja hobidega arvestamine neile todiilesandeid andes ja
rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike
ideede rakendamiseks sobivate voimaluste leidmine aitab arendada
Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust
ja plihendumist ning tdsist todsse suhtumist.

Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad
oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Libiv teema:
Keskkond ja
jatkusuutlik areng

See 1dbiv teema voimaldab l16imida mitmeid erinevaid dppeaineid
nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi
toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Jddtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia
teadmisi.




Téhelepanu pooratakse keskkonnasidistlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Libiv teema:
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

See ldbiv teema vOib olla paljude iihiskondlike algatuste ja
sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist
aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna ja iihiskonnaliikmeks.
Algatusvoime, ettevotlikus ja koosto6 on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise
oskus on iiks valdkonna Oppeainete Opetamise pohilisi eesmairke.
Ettevotlikust toetavad oskuslikult ellu viidud projektid, mis annavad
Opilastele vOimaluse oma vdimeid proovile panna ja panustada
heategevusse. Nditeks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke
ménguasju vOi teha loomade varjupaiga kassidele ronimispuu voi
muud vajalikku inventari. Loimingus saavad osaleda sellistes
projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiilisika aga ka
bioloogia tihiskonnadpetus jt. dppeained.

Labiv teema:
Kultuuriline identiteet

Labiva teema kaudu saab tehnoloogias Opetada nii Eesti kui ka teiste
kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingu
kandvateks oppeaineteks saavad olla ajalugu, fiilisika, matemaatika,
keemia, ithiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise
kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab ndha kultuuride
erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Uheks vodimaluseks on Oppida kasutama rahvuslikke elemente
esemete kavandamisel. Samas vOib ldheneda ka toiduainekeskselt.
Naiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega,
selgitades vélja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja
seeldbi avardada Opilaste arusaama erinevate maailmakultuuride
sarnasustest ja erinevustest.

Labiv teema:
Teabekeskkond

Oppetods saab oOpilane toote loomisel hankida infot erinevatest
allikatest: nditeks raamatutest, nditvahenditest ja internetist.
Oppetods oOpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvaarsust.
Kogutud infot kasutades tuleb arvestada autoridigustega.
Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Oppetdodd ja
vOoimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Voimaliku
nditena saab anda Opilastele iilesandeks lugeda ja analiilisida
erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset
lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse toote koostisosadele,
ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt
saavad olla sellise tlesande juures kaasatud erinevad keeled,
loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Libiv teema:
Tehnoloogia ja
innovatsioon

On ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga,
nditeks disaini ja materjalide tootlemisega, kus kasutatakse
digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning




arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on,
et Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja
on vdimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab
enamasti matemaatika, fiilisika ja infotehnoloogiat dpetavad
Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid,
mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks. Néitena voivad
Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida
piparkoogivormi voi mustrirulli.

Libiv teema:
Tervis ja ohutus

Tehnoloogia valdkonnas tuleb see teema esile tddohutuses,
materjalide ja kemikaalide kisitlemises, Oigete toovotete ja
ergonoomiliste todvahendite kasutamises, tervislikes toiduvalikutes
jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on véiga oluline arvestada
turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jéargida Opperuumide
keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad
erilist kaalu inimesedpetus, kehaline kasvatus, loodusteaduslikud
Oppeained jt.

Libiv teema:
Viirtused ja kolblus

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaudu taotletakse Opilase
kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes vairtustab enda ja teiste tehtut
ning sellesse panustamist. Opilane kasutab tddvahendeid ja masinaid
sihipdraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse
praktilisi kditumisoskusi, Opitakse mdistma kditumisvalikute pShjusi
ja voimalikke tagajirgi.

Riithmas to6tamine annab vairtuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada
konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib leida sotsiaalainete
valdkonnast.

3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpddevustest, kooli viirtustest, kooliastme 15puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Spitulemustest ja kooli dppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja
16imingu rakendamise pdhimétetest. Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli
dppekavas. Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt motestama oma
tookultuuri ja t60 protsessi, alustatut 1dpule viima, probleeme mérkama ja piistitama ning neile
lahendusi leidma,;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning refleksioonile;



3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning liheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66
kaudu, siduda dpet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tihenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja vdimeid, voimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt Oppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt
opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1&henemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niitidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vdimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi iithiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut6ode maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses {ihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi,
dppematerjale ja -vahendeid.

3. 1. Opperiihmadesse jaotumise korraldus

Tehnoloogia ainetes viiakse Oppetddd ldbi  dpperiihmades. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmirgil sooneutraalne. Soltumata
Opperiihmast tuleb kdigile dpilastele tagada vdimalus omandada taotletavad teadmised, oskused
ja piadevused nii kisitdds, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul
vahetatakse valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks Opperithmi. Vahetused toimuvad
vastavalt kooli dppekavas méaidratule poolaasta kaupa.

Oppegrupid jaotatakse kas nimekirja vdi mdone muu dppeaine jagamise alusel pooleks ja kdik
Opilased saavad nii késit60 ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde. 4. klassis on
oppekava alusel 35 tundi aastas, see jagatakse samuti pooleks rithmade vahel. 5.-8. klassis on
oOpilastel 70 tundi Oppeaastas ja riihmi vahetatakse peale 17 dppenddalat, mis on jaanuari Idpus.
Erinevus tekib 9. klassis, kus Opilased valivad eelnevalt dpitu pohjal endale kogu perioodiks
sobiva dppegrupi.

Tammsaare Koolis jaotatakse Opilased gruppidesse poolitades klassid tépselt pooleks, et
mdlemas grupis oleks vordselt tiidrukuid ja poisse.
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4. Hindamise pohimétted

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi ppima ning tekitab
ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad opilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse opilastele voimalusi oppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kéigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {ildpddevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate soOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdahelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande
eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist,
mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka arvestuslike hinnetega (AR+, AR, MA) vilja
arvatud 9. klassi 10pus, kus dpilane saab numbrilise hinde. Diagnostilise hindamise kdigus
selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased véadrarusaamad ja
spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Gppimist ja Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes
seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku 6ppekavaga sétestatud dpitulemuste saavutatust.
Kokkuvdtval hindamisel ldhtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest,
seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Opilastele on Oppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ja mis on hindamise kriteeriumid. Opilasi suunatakse dppe
kdigus oma dppimist ja seatud eesmérkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavalt pdhikooli riikliku dppekava sidtetest. Hindamise nduded ja
korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja kooli Oppekava viliselt ning
mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustatakse kooli
oppekavas.



Pdhikooli 1dputunnistusel peab tehnoloogia valdkonnas olema dpilasel kaks hinnet. Uks hinne
tehnoloogiadpetuses ning liks hinne késitdos ja kodunduses.

4.1. Oppeprotsessi tagasisidestamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad Opilaste tehnoloogia valdkonnapddevuse kujunemist
ja annavad tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva oppe ka-
vandamisel. Tagasisidena tuleks Onnestumise korral tunnustada mitte niivord tulemust, kui ees-
kitt dpilase oskusi, vdimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata valede to6vdtete ja
strateegiate rakendamisele, selleks et dpilane mdistaks, et ta on vdimeline antud iilesandega
edukalt toime tulema.

Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse arvesse pilase eripira-
sid, tema pingutust ja t66 korrektsust. Eesmérk pole tdiuslikkust saavutada, vaid néha teadmiste
ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada, mil mééral on Opilasel kujunenud oskused oman-
datud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiiiisida, tehtud jareldusi
ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et dpilane suhestuks
oma tooga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mdjutanud t66 protsessi ja 10pptulemuse
kvaliteeti. Praktilisi tegevusi ning projektiilesandeid hinnates vdib kasutada mudelit, mis on
koostatud Opilaste kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on olulised prak-
tiliste lilesannete ja to66de onnestumiseks, ning kokkuvottev hinne kujuneb kriteeriumide tdit-
mise pdhjal. Uhistood hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele riihma t66s kui ka
iga dpilase individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise korval arvestatakse hindamisel todkultuuri, eseme/toote
kavandamist, valmistamist ning 10pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks voivad olla:

e tookultuuris tookus, piitidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostdooskus, abival-
midus, iseseisvus t00 tegemisel, iilesande digeaegne 10petamine;

o kavandamisel originaalsus, idee vdi kavandi teostamise vdimalikkus, td6joonise tehni-
line korrektsus;

e idee ja tootlusviiside valikul analiitisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise os-
kus;

o materjali/toiduainete ja todvahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise
Viis;

o eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja tddvahendite ning kirjalike ja in-
fotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja
nende rakendamise oskus, tooohutuse nduete jargimine;

e t60 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline vairtus, kvaliteet, funktsionaalsus ja
tulemuse esitlemise oskus.

Kdik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t6d puhul korraga hindamisele. Opetaja
valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.



Opihuvi vib olla mdjutatud sellest, millist hindamisviisi dppeaines rakendatakse. Tehnoloogia
valdkonna dppeainetes on kooliti hindamisviis erinev. Numbrilise hindamise kdrval on koo-
lipraktikas tehnoloogiavaldkonna ainetes kasutusel ka mitteeristav hindamine. Mitteeristav hin-
damine on kokkuvdtva hindamise viis, mille puhul ainekavas médratud dpitulemuste saavuta-
tuse taset pole vajalik eristada. Hindamiskriteeriumiteks on Opilase dppe aluseks oleva dppe-
kava taotletavad Opitulemused. Hindamisel vorreldakse Opitulemuste omandatust ja Opilase
arengut Opilase varasemate tulemustega.

Mitteeristava hindamise puhul méératakse piisav Opitulemus, mida viljendatakse hindega “Ar-
vestatud”. Oodatavast madalamal tasemel tulemust viljendatakse hindega “Mittearvestatud”.
Mitteeristava hinde kujunemisel vdetakse aluseks tagasiside selle kohta, millises mahus on dpi-
lane omandanud teemakohased teadmised ja oskused.

Mitteeristav hindamine soodustab pingevaba Oppimist ja vOotab maha hirmu mitte hakkama
saamise ees. Mitteeristava hindamise juures on oluline sonaline tagasiside, mis annab Jpilastele
parema tilevaate sellest, mis on hésti ja millised oskused vdi teadmised vajavad veel tdienda-
mist. SOnalise tagasisidega hinnatakse Opilase arengut ja see saab olla ka siis positiivne, kui
muidu oleks Opilane saanud negatiivse numbrilise hinde. Seega mitteeristav hindamine aitab
viéltida ebavordsust ndrgemate ja osavamate Opilaste vahel. Hindamisel ldhtutakse pohimdte-
test, mis on kirjeldatud kooli dppekavas, tdpsustatud ainekavas ja teatavaks tehtud enne dppe
algust Opilastele ning lapsevanematele.

4.2. Hindamine tooopetus; kasitoo ja kodundus; tehnoloogia

Opilasele on &ppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse
ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ning seatud
eesmarkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima. Esimeses kooliastmes antakse tagasisidet
sonalise hinnanguga. Teises ja kolmandas kooliastmes on mitteeristav hindamine, kasutatakse
opilasele tagasiside andmiseks arvestuslikku hinnet (AR+; AR; MA).

AR+ (arvestatud kiitusega): 90-100%
AR (arvestatud): 50-89%
MA (mitte arvestatud): alla 49%

Opilasi hinnatakse poolaasta 1&puks, kui toimub gruppide vahetus. Oppeaasta 16puks saab
opilane hinde nii Késitods/kodunduses kui ka Tehnoloogia/multimaterjalide aines olenemata
sellest, mis soost Opilane on.

Arvestatud kiitusega (AR+)
Opilase dpitulemused on saavutatud vihemalt 90%
Opilane:
1) tootab tunnis aktiivselt kaasa;
2) tdidab Opetajapoolseid juhiseid;
3) osaleb aktiivselt aruteludes ja oskab anda tagasisidet kaaslaste ja enda tddle;
4) sdnastab oma ideid ning otsib lahendust nende teostamiseks;



5) ldheneb teemale loovalt ja isikupéraselt;
6) vajalikud toovahendid on tunnis kaasas;
7) t60 on teostatud tehniliselt korrektselt;
8) t00 on esitatud etteantud ajaks;

9) jargib t66- ja ohutusvotteid.

Arvestatud (AR)

Opilase dpitulemused on saavutatud 50 — 89%

Opilane:
1) tootab tunnis kaasa;
2) tdidab Opetajapoolseid juhiseid,
3) osaleb aruteludes ja oskab anda mingil médiral tagasisidet kaaslaste ja enda tddle;
4) sOnastab oma ideid ning vajab abi otsib lahendust nende teostamiseks;
5) ldheneb teemale loovalt ja isikupdraselt, samas vajab abi otsustamisel,
6) vajalikud to6vahendid on tunnis kaasas;
7) 60 teostamisel on tehtud moningad vead;
8) 166 on esitatud oppeperioodi 10puks;
9) jargib t66- ja ohutusvotteid.

Mittearvestatud (MA)
Opilase dpitulemused ei ole saavutatud ja jadivad alla 49%
Opilane:
1) ei tegele tunnitdoga;
2) ei osale t00 protsessis;
3) toovahendid puuduvad;
4) on passiivne ja ei tdida Opetajapoolseid juhiseid;
5) to0 ei ole tihtajaks esitatud
6) valminud t&0 ei vasta nduetele.
7) Ei pea kinni kokkulepetest

5. Oppekeskkonna kujundamise péhimatted

Ennastjuhtiva 0ppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to66dhkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu véirtustamine, Oppides iseseisvalt ja rilhmas. Taotletavate Opitulemuste
saavutamist toetab niilidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nouetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli Oppekavas sdtestatud materjalide
tootlemiseks, sh oOppekdok kodunduses ja dppetddkojad kisitdds ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate
materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Sppida kasi- ja masintodd ning omandada
traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, véértusi ning
vastutustundlikku té6hoiakut;



3) abiruumid riietumiseks nii dpilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid opetajatodks, praktiliste
toode ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning
ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna kujundamiseks vajaliku Opperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust
saavutada valdkonnapédevus.

5.1. Soovitused oppekeskkonna korraldamiseks

Selleks et opilane saaks dppeprotsessis voimetekohaseid tulemusi saavutada, on vajalik kujun-
dada vaimne, sotsiaalne ja fiilisiline dppekeskkond, kus Oppija saab tunda ennast turvalisena
ning on tagatud vdimalused tema arenguks. Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku
oppekava alusvaartustest ning kooli ja paikkonna traditsioonidest.

Opetaja loob keskkonna, kus toetatakse dppija dppimist, mitte sooritust. Rohkem tihelepanu
pooratakse sellele, mida ja kuidas dpilane selle tegevuse juures dppis ja milline on olnud dpilase
individuaalne areng. Opetaja innustab dpilasi kogema, et oluline on mdista dpitava sisu, mitte
piitida anda digeid vastuseid voi tdita eesmirgistamata todiilesandeid.

Opilase minapilt kujuneb eduelamuse saavutamisel endast kui dppijast positiivseks, mis on olu-
line ennastjuhtiva dppija kujundamise protsessis. Opetaja iilesanne on pakkuda vilja erinevaid
iilesandeid, mis iihelt poolt on Opilasele joukohased, kuid samas esitavad lahendamisel talle ka
uusi viljakutseid ning motiveerivad otsima uusi lahendusi. Selle eesmirgi saavutamise nditena
vdib tuua praktilisele t66le valikuvdimaluste pakkumise. Opilane saab sellisel juhul ise teha
otsuseid ja valikuid ning olla t60 tegemisel algatajaks. Ta ndeb Opitavat huvitavamana, mil tajub
selle kasulikkust ja dpetaja suudab toetada Opilast selliselt, kui maailmas toimuv seostub Opita-
vate teemadega ja dpe muutub seelédbi dpilase jaoks vadrtuslikuks.

Opilastele tuleb selgitada, kuidas erinevad teadmised ja oskused on igapievaselt kasutatavad ja
vajalikud. Oppeprotsess toimub libi pidevate erinevate arutelude ja tagasisidestamise, mille
kdigus Opilane mdistab, miks uuritavad/dpitavad teemad on olulised ja miks omandatud uut
teadmist/oskust tasub vdirtustada ning kus ja kuidas seda saab rakendada igapdevaelus.

Sotsiaalne dpikeskkonna moodustavad need sotsiaalsed tegurid, mis tulenevad dppijate omava-
helistest ja Oppijate ning Opetaja vahelistest suhetest. Sotsiaalse dpikeskkonna loomisel on olu-
line, et Opilased oleksid kaasatud dppeklassi ning -tunnis kehtivate kokkulepete ja reeglite loo-
misse, kuna see tOstab nende Opimotivatsiooni, heaolu- ning kuuluvustunnet. Klassi-
ruumi emotsionaalne keskkond koosneb turvalisusest, toest ja vastastikusest austusest. Samuti
on oluline arvestada kultuurilist mdju. See hdlmab sotsiaalset klassi, rassi, rahvuse ja soolist
mitmekesisust. Aktiivset osavattu tunnis tagavad méngulised elemendid, vahetu tagasiside ning
erinevad koostoovoimalused (nt viitlus, arutelu, olukordade labiméngimine, paaris- voi riihma-
to0 vms). Riihmat6od tehes jaotatakse rithmas rolle erinevalt, et iga dppija saaks voimaluse
votta vastutust lilesande tditmise eest ning arvestada samas kaasdpilastega.

Fiiisilise dppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada
opperuumides ohutu ja eesmérgiparane tulemuslik tegevus.



Kisitoo

Kool tagab kisitoo ainetundide ldbiviimiseks oppekeskkonna sisustuse opivéljundite saavuta-
miseks késitooklassis jargnevalt:

o Opetaja tookoht koos digitaalsete t00- ja esitlusvahenditega;

o igale Opilasele statsionaarne tookoht;

e proovikabiin ja peegel,;

o kraanikauss;

o clektrilised toovahendid: dmblusmasinad (viahemalt {iks paari peale); overlokk (véhe-
malt tiks dpperiihma kohta);

o tritkrauad koos tritkimislaudadega;

o igale Opilasele individuaalsed kisitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, téoohutuse
ja ergonoomika nduetele;

e reguleeritav mannekeen;

o voimalused Opilastodde viljapanekuks;

o abiruumid materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

e kool voimaldab késit6o dpetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide ldbiviimiseks dppekeskkonna ruumide (dppekdodgi ja -
klassi) sisustuse Opivéljundite saavutamiseks jargnevalt:

e Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

o niitidisaegse kodukodgi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne t6oks riih-
mades ning vastab tundide metoodikale;

o igal riihmal (kuni 4 liiget) on todkoht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava todpinnaga;

o Opilastel on kasutada toovahendid ja kdogiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, todohu-
tuse ja ergonoomika nduetele;

e Oppekdogis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

o kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks siilitamiseks;

e pesumasin ja tritkkraud koogitekstiilide hoolduseks;

o kraanist tulev soe vesi ja voimalusel ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;

o sorter tekkivate jadtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;

o esmased puhastusained ja korrastusvahendid dppekddgi korrashoiuks;

e Oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmérgile (rithmatdo tegemine,
laua katmine) timber paigutada;

e Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetami-
seks.

Tehnoloogiadpetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:



o ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tinapdevane
ning vdimaldab ohutult dppetddd korraldada;

o statsionaarseid masinaid (nt laserldikuspink) on vihemalt iiks Spperithma kohta ja elekt-
rilisi késitooriistu kaks komplekti dpperiihma kohta;

o igal Opilasel on individuaalsed toovahendid, sealhulgas tooriistad ja késitoovahendid,
mis vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja ergonoomika nduetele;

o kaitsevahendid igale dpilasele ja Opetajale;

e klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratdmbesiisteem ning (metallide kuumtootlemisel) vihemalt mobiilne suitsu eemalda-
mise siisteem;

o ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste todde hoid-
miseks;

e kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.

6. Ainekavad tooopetus, kiisitoo, kodundus ja tehnoloogiadpetus

6.1. Ainevaldkondlikud alusp6himétted

Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripirandit, eri inimriihmade kultuuriparandit
ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad dpilastele
eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase
eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab,
hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope
siivendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kidtega loomise oskust, tugevdab eeldusi
tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.
Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavdtlikku ning ettevotlikku kodanikku,
kes védrtustab traditsioonilisi kédsitddoskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid
tehnoloogia arenguga.

Tooopetus

Too0petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Todiilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tidhelepanu, silmamoodt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda timbritsevasse séddstlikult.



Uhistegevuses dpitakse koos teistega tootama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid pdhjendama. See julgustab Opilasi vaédrtustama ning hindama enda ja teiste t66d,
mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna
tooopetuse tundide pdohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet. T660petuses kasitletakse kdsitoo, kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jiatkamiseks II ja III
kooliastmes.

Kiisitoo

Kisito6 on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitdod tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste masinatega tootades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine
loomingulisi iilesandeid lahendades loob ecldused dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel
kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest,
idee leidmisest, eseme ning t00 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Uhiste arutluste kiiigus Opitakse analiiiisima eseme disainiprotsessi, mirkama
erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66rdomu. Ténapdevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval viirtustatakse késitod rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kisitod pdohilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kisitodga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kdsitdo ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitoostuse tahtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Kodundus

Kodundus on oppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdod ja
kriitilise motlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii
Eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

II kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovaotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

III kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis



astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad
arendada silisteemset motlemist ja planeerimisoskust.

Too- ja tehnoloogiadpetus

To66- ja tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

II kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel &pitakse valima
asjakohaste tooviiside, toOvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega todtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

III kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui
ka niiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised modistma erinevate
tehniliste siisteemide toimimispohimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke
oskuste kujunemist ning karjéérivalikuid ja todelu puudutavaid valikuid.

6.2. Kooliastmete 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I KOOLIASTE 3. klassi lopetaja

omadusi.

Kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke todvahendeid.

Kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid.

Kasutab materjale sadstlikult.

Toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi

igapédevaelust.

Saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest.

7. Toodtab iseseisvalt Opetaja juhendamisel, arvestab iihiselt tootades
kaaslasi.

Al o

o

8. Mirkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s.

9. Toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta.

10. Hoiab oma todkoha ja todvahendid korras.

11. Toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta.

12. Viib alustatud t66 10pule ja rddgib oma t60st ning tulemusest,
markab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

1. Eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide tildisi

II KOOLIASTE | 6. Kklassi lopetaja
1. Tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale ja nende omadusi,
oskab eristada looduslike tekstiilmaterjale.




2. Valib ja kasutab eesmérgipdraselt toovahendeid, tootlusviise ning
materjale.

3. Oskab heegeldada ja kududa pohisilmuseid, tikkida iiherealisi
pisteid.

4. Kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete tootlemisel.

5. Kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid iiksi
ja/voi rithmas.

6. Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule.

7. Kasutab materjale ja toiduaineid sdéstlikult ning leiab vdimalusi
materjalide taaskasutuseks.

8. Rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega.

9. Teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku késit6dd ja rahvustoite.

10. Rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel.

11. Opilasel tekib arusaam tehnoloogia ulatusest.

12. Opib tundma materjale ja dpib neid kisitlema.

13. Opilased tunnevad puitu, nende omadusi ja to6tlemisviise

14. Kasutab digesti ja ohutult tooks vajalikke tddvahendeid ja masinaid.

15. Tootab iseseisvalt ja riihmas, oskab kasutada to6juhendit.

16. Hoiab oma todkoha ja toovahendid korras.

II1 KOOLIASTE | Pohikoolilopetaja

1. Teab jddtmete kditlemise ning keskkonnahoiu pohilisi noudeid.
Taaskasutab materjale, on saastlik.

2. Hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja
analiiiisib selle pdhjal oma tarbimisharjumusi.

3. Peab lugu Eesti ja teiste rahvaste kultuuri-, kdsitdo- ja
toitumistavadest.

4. Kavandab ja teostab omandolisi tekstiiliesemeid.

5. Leiab sobilikud toovahendid ja materjale oma ideede teostamiseks.

6. Leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut.

7. Teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid
ning rakendab neid toitu valmistades.

8. Peab lugu tervislikust toitumisest.

9. Esitleb, analiilisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning
10pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult.

10. Arendavad tehnoloogiliste toodete ja siisteemide kasutamise ja
hooldamise oskusi.

11. Teadvustab ja jdlgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid, oskab
tookojas ja dppeklassis kidituda.

12. Kasutab mitmesuguseid toovahendeid, valib sobivaima todtlusviisi.

13. Valmistab omaniolisi tooteid.




14. Tunneb ja kasutab masinaid ja mehhanisme dppetodkojas.

15. Opilane leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ja probleemidele.

16. Tootab iseseisvalt ja riihmas, oskab kasutada to6juhendit.

17. Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskolas autoridigusega.

18. Leiab dpitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning
hobidega.

19. Hoiab oma todkoha ja toovahendid korras.

6.3. Opitulemused ja éppesisu

I kooliaste TOOOPETUS

1.klass
Opitulemused

1. Kklass opilane:

1) nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab nende pohiomadusi ja kasutusalasid;
2) kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke etteantud todvahendeid ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale sddstlikult;

5) mérkab Opetaja abiga dppega seonduvat igapdevaelust;

6) jélgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

7) tootab Opetaja juhendamisel jéljendades esitatud to6votteid;

8) saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest;

9) mirkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma t6dkoha ja toovahendid dpetaja juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;

13) dpetaja abiga viib oma to6 15pule;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma to0s.

Oppesisu

Ideede otsimine iimbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms)
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, plast). Katsetused erinevate
materjalidega, nende omaduste vOrdlemine. To6tamine Opetaja suulise juhendamise jirgi,
vajadusel abi kiisimine. T66koha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.
Rithmat6o {ilesannete tditmine, iihiselt ideede vidljamotlemine, {iiksteise arvamustega
arvestamine ja kaaslaste abistamine. Lihtsamad materjalide tootlemise viisid: sh modtmine,
markimine, rebimine, voltimine, Idikamine, detailide iihendamine, liimimine, punumine,
kaunistamine, varvimine, viimistlemine. Sagedasemate toovahendite (kdarid) dige, otstarbekas
ja ohutu kasutamine. Alustatud t66 16petamine. Arutelu hubase kodu kui perele olulise vdirtuse



iile. Isiklik hiigieen. T66vahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine. Teadlik
tarbimine sh materjalide ja energia saistlik kasutamine. Kéitumisnormid toidulauas, koolis,
tanaval, nditusel, muuseumis. Peatihelepanu: kédridega Idikamine - tehnoloogia, tépsus,
ohutus.

2.Kklass
Opitulemused

2. klassi opilane:

1) nimetab timbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

2) valib dpetaja suunamisel digeid tdovahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

5) toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta niiteid teistest Oppeainetest voi igapaevaelust;
6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) to6tab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab iihiselt to6tades kaaslasi;

9) kasutab dpetaja abiga rahvuslikke elemente oma t60s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku iile;

11) mdistab todkoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma t66koha ja
toovahendid Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis t66ga;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

Oppesisu

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine. Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Ideede otsimine ja
valimine. Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Tutvumine
kirjaliku t66juhendiga, sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes dpitud oskustele ja
iseseisvatele katsetustele. Materjalide lihtsamad td6tlemise viisid (mddtmine, mérkimine,
rebimine, voltimine, 1dikamine, detailide ithendamine, liimimine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). To0protsessi ja too tulemuse kirjeldamine (valminud t66
esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

Sagedasemad toovahendid, nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, toovahendite
hooldamine. T6dvahendite, tddkoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.



Tootlemisvatte valik sdltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine. Teadlik
tarbimine sh materjalide ja energia sédstlik kasutamine. To6tamine dpetaja suulise
juhendamise jargi iiksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine. Viisakas kditumine. Kditumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel,
muuseumis.

3.klass
Opitulemused

3. klassi opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;
2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta niiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;
6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) to6tab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) mérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;

10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma to6koha ja todvahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t60 1dpule ja radgib oma todst ning tulemusest;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

Oppesisu

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval. Rahvuslikud mustrid
ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede
visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Kus Opetaja saab to6ks vajalikud materjalid? Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste
vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks. T66tamine suulise juhendamise
jargi. Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes
opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. To6koha korras hoidmine, selle mdju t66
tulemusele ja ohutusele. Riihmat6os iilesannete tditmine, {ihiselt ideede genereerimine,
iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine. T66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mddtmine, mérkimine,
rebimine, voltimine, 1dikamine, vestmine, heegeldamine, detailide {ihendamine, dmblemine,
(pohiline t60vote peaks jadma lihtsamate killast, nditeks korralikult kddridega 16ikmaine,
rebimine jne) liitmimine, punumine, kaunistamine, vdrvimine, viimistlemine). To6tlemisvotte
valik soltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine. Arutelu hubase kodu



kui perele olulise véartuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite
korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua
katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas kditumine. Sdéstlik tarbimine. Jadtmete
sortimine.

Oppeto6 voiks 1dbi viia vihemalt iihel korral tehnoloogia klassis ja kahel korral dppekoogis
Heegeldamine, algsilmuse loomine ja heegelahela heegeldamine. T66 ndela ja niidiga.

II kooliaste
KASITOO JA KODUNDUS, TEHNOLOOGIAOPETUS

4. Klass
Opitulemused

4. klassi opilane:

1) nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihipéraselt tooks etteantud toovahendeid, toStlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel,
5) jargib Opetaja juhendamisel oma ja rithma to6protsessi;

6) kirjeldab omandatud t6ovatete baasil joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi rithmas;
7) tootab ja viib kavandatu I6pule;

8) kasutab etteantud materjale sdéstlikult;

9) tunneb dra ja Opetaja abiga teistes dppeainetes Opitut ja loob seoseid dpitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;

10) tunneb &ra ja kasutab dpetaja suunamisel kodukohaga seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

12) saab aru erinevatest lilesannetest rithmas;

13) kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi ja esitleb to6 10pptulemust suuliselt

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse noudeid, korrastab oma t66koha ning
toovahendid;

15) mdistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust

Oppesisu
KASITOO

Tikkimine. Mirgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis. Todvahendid ja sobivad materjalid
tikkimiseks. Viikese eseme kavandamine ja tikkimine (nditeks: nimesilt; votmehoidja;
jarjehoidja; helkur). Oma nime saamisloo uurimine ja jutustamine. Kanga mdodtmine ja
1dikamine. Mustri kandmine riidele. Erinevad iiherealised pisted. Haakndela kinnitamine.
Tikandi viimistlemine. Erinevate paelte valmistamine (nditeks: keerutatud paela valmistamine)
Kisitsi Omblemine. Eneseanaliilis tehtud t6dle, hinnangu andmine enda ja kaaslaste tehtud
toddele. Ohutusnduded tddtades ja tookoha korrastamine.



KODUNDUS

T66 korraldamine kdogis, ohutusnduded. Isikliku hiigieeni nduded koogis todtades. Noude
pesemine kisitsi ja masinaga, koogi korrashoid. T6djaotus riihmas. Todde jérjekord toitu
valmistades. Erinevad vdileivad. Lihtsamate maiustuste valmistamine. Soojade vdileibade
valmistamine. Smuutid. Uhiste td6de analiiiisimine ja tagasiside.

TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia olemus. Saematerjali liigid, nende valmistamise tehnoloogia ja kasutusala.
Kisitooriistad ja tarvikud puidu to6tlemiseks. Puidu todtlemise tehnoloogia. Parnu ja maakonna
traditsioonilised kunsti- ja kisitdoliigid ning rahvuslik kisitdd. Opilased tunnevad puitu ja
nende omadusi. Opilane valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid ja miéinguasju (niiteks: koer-
pliiatsihoidja, tiring, voinuga, niidikunst naelte ja niidiga).

5.klass
Opitulemused

5. klassi opilane:

1) tunneb erinevaid tooks kasutatavaid materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesmérgipdraselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru, mis on
autorikaitse;

4) moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid to66votteid ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete t66tlemisel;

5) saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/voi rithma t60s;
6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud t6ovatete baasil jdoukohaste esemete loomist iiksi
ja/vai rithmas;

7) too6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja abi kavandatu 16puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid séddstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab dpetaja juhendamisel teistes ainetes opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel;

12) saab aru rithmas tootamise olulisust {ihise eesmirgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiilisib ja pdhjendab tdoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult;

14) jéargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma to6koha ning
toovahendid;

15) nimetab materjalide hoiustamise ja séilitamise ndudeid.



Oppesisu
KASITOO

Materjaliopetus. Kangakudumise pohimdte, ajalugu. Kangasteljed. Kanga liigid: telgedel
kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Looduslikud materjalid. Erinevate materjalide
taaskasutus. Materjali 1dikamine taaskasutustooks. Uhistdona triibukanga kavandamine. Eesti
rahvariided, tritbuseelikud. Kangastelgedel kudumine. Praktiline to6tuba, tihistoo valmistamine
(néiteks: padja kudumine voi heegeldamine; vdikese vaiba kudumine voi heegeldamine; korvi
heegeldamine). Uhistdd analiiiis.

Heegeldamine. Algsilmus. Heegelahel. Kinnissilmus. (néiteks: juhtmehoidja; tassialus;
ménguasi; mobiilikott; pinal; prillitoos). Kinnissilmuse kolm vdimalust. Uue rea alustamine.
Silmuste kasvatamine ja kahandamine. Sammaste heegeldamine. Ringselt heegeldamine.
Heegeldamise tingmirgid. Heegelt6d viimistlemine. Eneseanaliiis tehtud todle, enda ja
kaasdpilaste todde hindamine, vordlemine.

KODUNDUS

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid. Toiduaineriihmade
iildiseloomustus: piim ja piimasaadused, aedvili, munad. Erinevad salatid. Kartulite ja munade
keetmine. Toiduainete koorimine, 16ikamine, hakkimine. Salatikastmed. Toidud munast ja
piimast. Kiilmad ja kuumad joogid. Erinevad pannkoogid. Lauakombed ning lauakatmine.
Lauakaunistused. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks. Salvritikute voltimine.
Nimesildi valmistamine. Lauakombed. Arutelu Opilastega nende igapdevane toitumine,
eneseanalliiis.

TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja iihiskond. Saematerjali liigid, nende
valmistamise tehnoloogia ja kasutusala. Késitooriistad ja tarvikud puidu t66tlemiseks. Puidu
tootlemise tehnoloogiad. Puidu ja puitmaterjalide té6tlemisega seotud elukutsed. Eesti, Parnu
ja maakonna traditsioonilised kunsti- ja kisitooliigid ning rahvuslik kisitéd. Opilasel tekib
arusaam tehnoloogia ulatusest. Opib tundma materjale ja Opib seda kisitlema. Opilased
tunnevad puitu, nende omadusi ja todtlemisviise. Valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid,
ménguasju (nditeks: koer, ldikelaud, vdinuga, pannilabidas, dpilaste oma valitud t66d).
Multimateriaalsed tood.

Erinevate masinatega tutvumine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga (nditeks:
votmehoidja; kiilmkapi magnetid)

6. klass
Opitulemused

6. klassi opilane:



1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vdértustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete totlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku todprotsessi;

6) kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid esemeid tiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sééstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kisitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rithmas to6tamise voi t00 jaotamise olulisust tihise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vai rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma to6koha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

Oppesisu
KASITOO

Materjaliopetus. Toovahendid ja sobivad materjalid silmuskudumiseks. Erinevad 16ngade
ndidised. Erinevad kootud esemed. Kudumise ajalugu. Kudumine Eesti rahvakunstis. Oppekiik
longapoodi voi tutvumine erinevate kudumismaterjalidega. Mérgistus 10ngavool. Kudumi
harutamine, 10nga pesemine ja kerimine.

Silmuskudumine. Algsilmus, silmuste loomine. Parempidiste silmuste kudumine. Viikese
kootud eseme kavandamine ja valmistamine. Silmuste kasvatamine ja kahandamine.
Adresilmused. Pahempidiste silmuste kudumine (tutvustamine). Tingmirgid. Kudumi
1opetamine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine. (nditeks oapall; pajalapid, kitised; vidike
manguasi). Eneseanaliilis tehtud t66le, kaaslastele tagasiside andmine. Erinevate voimaluste
leidmine kudumiseks, inspiratsiooni otsimine (nditeks: raamatud; t66proovid; ndidisesemed,
pinterest; erinevad blogid; YouTube). Eneseanaliilis tehtud t6ole, enda ja kaaslaste toodele
hinnangu andmine.

Viltimine. T66vahendid ja materjalid viltimiseks. Viltimise tehnoloogiad. Margviltimine;
ndelviltimine; nunoviltimine. Véikese vilditud eseme valmistamine (nditeks: votmehoidja;
Jouluehe; ménguasi; pinal). Inspiratsiooni otsimine viltimiseks (nditeks raamatud; vilditud
esemed; videojuhendid) Eneseanaliiiis tehtud toole, enda ja kaaslaste toddele hinnangu
andmine.



KODUNDUS

Tervislik toitumine. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud mentiii koostamine. Toidu ohutus. Retsept,
mootithikud. Téovahendid koogis. Toiduainete eeltddtlemine, kiilm- ja kuumtddtlemine. Toidu
maitsestamine. Erinevad teraviljad ja teraviljatoidud. Pudru valmistamine. Toorsalatid. Kiilmad
ja soojad kastmed. Lihtsad magustoidud. Isikliku hiigieeni nduded koogis todtades. Noude
pesemine kisitsi ja masinaga, koogi korrashoid. To6jaotus rithmas, iihist66 kavandamine.
Lauakombed ning lauakatmine, sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks. Eesti toidud.
Meie kodused toidud. Uhise t&6 analiiiisimine ja tagasiside tehtud toddele.

TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja iihiskond. Saematerjali liigid, nende
valmistamise tehnoloogiad ja kasutusala. Kasitooriistad ja tarvikud puidu to6tlemiseks. Puidu
tootlemise tehnoloogiad. Puidu ja puitmaterjalide to6tlemisega seotud elukutsed. Eesti, Parnu
ja maakonna traditsioonilised kunsti- ja kiisito6liigid ning rahvuslik kisitdd. Opilased tunnevad
puitu, nende omadusi ja todtlemisviise. Opilane valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid,
manguasju (nditeks: laev, puuviljakorv, kandik, grilltangid)

Multimateriaalsed tood:

Erinevate masinate kasutamine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga mudeleid ja
detaile.

III kooliaste
KASITOO JA KODUNDUS, TEHNOLOOGIAOPETUS

7. klass
Opitulemused

7. klassi opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste
jargimise vajadust;

2) moistab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ning kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid;

3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid ja toovahendeid;

5) moistab eelarve koostamise olulisust toote valmimisel

6) teab ja jargib tooohutusnoudeid;

7) planeerib enda vdi rithmas tddtades tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jaatmete kditlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele ning looduskeskkonnale;



9) leiab tilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes ainetes
Opitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, kdsito6- ja toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid ja rahvustoite

12) kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

15) leiab dpitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Oppesisu

KASITOO

Peatihelepanu ,,Ideest teostuseni“ 16imides erinevaid tehnikaid {ihes to6s.

Materjaliopetus. Leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale. Erinevad looduslikust ja
tehiskiust materjalid. Kanga koostise madramine. Oppekiik taaskasutusniitusele ja/vdi
taaskasutus teemaline Oppefilm ja /voi meistriklassi kiilastamine. Todleht. Erinevad ndidised.
Omblemine. Idee ja kavandi tihtsus eset valmistades. Kavandamise erinevad vdimalused.
Kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid kisitodesemeid. Rahvuslike detailide
kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades. Tootamine todjuhendi jirgi. Lapitod
toovahendid ja tehnoloogiad. Lapitdos viikese eseme dmblemine {ihistoona (nditeks: pajalapid;
kisitookott; padjakate vm) Omblusmasina niiditamine. Erinevad to6vahendid dmblemisel.
Tépsuse vajalikkus dmblustods. Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga. Kanga #dristamine.
Palistused. Viikese eseme Omblemine (nditeks: poekott; pinal; késitookott; padi). Toode
viimistlemine. Tritkimine. Erinevad abivahendid triikimiseks. Hooldustingmaérgid.
Eneseanaliiiis tehtud toddele, enda ja kaaslaste toddele hinnangu andmine.

Kangatriikk. Pakutriiki tehnoloogia. Pakutriiki ajalugu. Tekstiilivarvid. Kangamakerite
tutvustus.

KODUNDUS

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine, pesu pesemine késitsi ja masinaga
hooldustingmérgid. Puhastus- ja korrastustodd (nditeks Oppekoodgi suurpuhastus; akende
pesemine; asjade sorteerimine). Erinevate asjade sorteerimine. Kaasaegsed ja innovaatilised
toovahendid koogis. Toidu ohutus ja sdilitamine. Toiduainete kuumtodtlemine. Erinevad supid.
Magustoidud. Liha ja lihatooted. Magusa ja soolase supi valmistamine. Hakklihast toitude
valmistamine. Pasta. Pastatoitude valmistamine. Priigi sorteerimine (nditeks: video; ming;
tooleht; ndidised) Eneseanaliiiis ja tagasiside kodunduse tundidele.

TEHNOLOOGIA



Tooriistad, toovahendid ja masinad. Piki- ja/voi otstreimine. Hooveldamine, tooriku
ettevalmistamine. Puidu todtlemise pdohimeetodid. Treimisega seotud elukutsed. Toote
valmistamine masintd6tlemise tehnoloogiate abil (treipink). Elektroonika ja elektripaigaldus.
Opilane joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi. Loeb
skeeme. Planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb selle (vdimaluse korral arvutiga).
Opilane leiab teavet materjalide, nende omaduste kohta. Kasutab mitmesuguseid toovahendeid,
valib sobivaima t66tlusviisi. Valmistab omandolisi tooteid. Tunneb ja kasutab masinaid ja
mehhanisme.

Multimateriaalsed tood:

Erinevate masinatega tutvumine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga (nditeks:
votmehoidja voi kiilmkapi magnetid)

8. klass
Opitulemused

8. klassi opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) analiiiisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi
ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) vordleb ja kasutab sobilikke materjale, téovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-
ja/voi kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku toSprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jadtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pdohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab tilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi riihmas, kasutab teistes ainetes
Opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, késit6o- ja toitumistavasid;

11) kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite ning rakendab neid praktikas;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripirasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiitisib ja pohjendab tdoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu

KASITOO



Peatdhelepanu ,,Ideest teostuseni* 16imides erinevaid tehnikaid iihes t0s.

Rahvakunst. Kudumine, heegeldamine ja tikkimine Eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament tdnapdevase rdivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.
Tekstiileseme kavandamine ja disainimine, saades inspiratsiooni rahvakunstist. Opilaste
tagasiside kavanditele, arutelu.

Tikkimine. Mustri kandmine kangale, erinevad voimalused. Erinevad iihe- ja kaherealised
pisted. Tikkimisronga kasutamine. Longaotste peitmine. Tikkimistod viimistlemine (niiteks:
marmikukaaned; 0lakott; padjakate; ndelapadi).

Materjaliopetus. Longade vdrvimine, neotud ldngade véirvimise tehnoloogia. Batika tehnika
tutvustus.

Punumine. V66d ja paelad Eesti rahvakunstis. Siidametega paela vdi mdne muu paela
punumine (niiteks jarjehoidja, kiepael)

Omblemine. Tipsus dmblemisel. Loike jirgi dmblemine, dmblusvaru, nurkade viimistlemine.
Kisitsi dmblemine. Omblustéo viimistlemine (niiteks: marmikukaaned; dlakott; padjakate)

Erinevad késitookojad, erinevad ametid (néditeks Maarja-Magdaleena gildi kiilastus). To6toas
osalemine (nditeks: nahatod; vaselised; kiilinla valmistamine) voi késitoomeistri kutsumine
tundi.

KODUNDUS

Erinevad rahvuskoogid. Toitude péritolumaa. Eesti rahvustoidud. Retseptide otsimine
internetist. Erinevate kokandussaadete tutvustus. Kiipsetamine. Taignakomponendid, erinevad
taignad. Erinevad kergitusained. Kookide ja pirukate kiipsetamine. Vormiroad. Rahvustoitude
valmistamine (nditeks: pitsa; su$i; pasta). Eneseanaliiiis kodunduse tundidele. Priigi
sorteerimine. Tarbimisharjumused. Korrastustodd koogis. Eneseanaliilis, iihiste todde
analiilisimine.

TEHNOLOOGIA

Tooriistad, toovahendid ja masinad. Metallid ja sulamid, metallide ja sulamite pohilised
tehnoloogilised omadused, tootlemise ja omaduste muutmise pohimeetodid. Metalli
tootlemisega seotud elukutsed. Toodete valmistamine dekoratiivmaterjalidest késitsi- ja
masintdotlemis tehnoloogiate abil. Elektrilised todriistad ja tarvikud puidu, metallide ja
sulamite tootlemiseks. Materjalide mehaanilise toGtlemise tehnoloogilised pohitoimingud.
Elektroonika ja elektripaigaldus. Opilane leiab teavet materjalide, nende omaduste kohta.
Kasutab mitmesuguseid todvahendeid, valib sobivaima tdo6tlusviisi. Valmistab omandolisi
tooteid. Tunneb ja kasutab masinaid ja mehhanisme.

Multimateriaalsed tood:

Erinevate masinate kasutamine (3D printer, laserldikur, -graveerija), ning failide valmistamine
programmidega Tinkercad ja Inkscape, et printida 3D printeriga ja laserldikuriga erinevaid
detaile voi mudeleid.



9. klass
Opitulemused

9. klassi opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku toSprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab tilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi riihmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsit66- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tdoprotsessis tehtud valikuid ning 1dpptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu

KASITOO véi TEHNOLOOGIA
Grupid 9. klassi kidsitoo ja tehnoloogia projektideks moodustatakse idee- voi huvipdhiselt.

Lopuprojekt ,,Ideest teostuseni”

Opilane valib oma oskustest ja huvist lihtuvalt 13puprojekti tehnika ja teema vdi osaleb kooli
poolt  valitud  heategevusliku  projekti  valmistamisel (nditeks:  lauatekstiilid;
omblusmasinakatted; sussikotid klassidele; kingitused koolile) Tutvub teemakohase
teabekirjanduse ja allikatega. Leiab sarnaseid tooteid ja vordleb teostust. Kavandab t60, leiab
voimalusel vajalikud materjalid ja toovahendid (kas koolist voi kodust). Seab endale eesmargid,
jélgib  koostdds Opetajaga eesmérkidest kinnipidamist. Valmistab esemeid saades
konsultatsioone Gpetajalt ja tagasisidet kaasOpilastelt. Esitab t66d vahehindamisteks, planeerib
ja monitoorib oma t66d, tehes vajalikke korrektuure. Planeerib ja arvutab t6dle kulunud aega.
Viirtustab késitood, modistab kdsitddtoodete hinna kujunemist. Esitleb oma t66d dpetajale ja
klassikaaslastele. Valmistab ette iihistdona ndituse valminud esemetest. Voimalused
individuaalseks I6puprojektiks, nditeks: uus toode vanast tritksargist; suurem omblusprojekt;
heegeldatud voi kootud ese; kokandusprojekt; puutdd voi elektroonika projekt jne.



